
Η υποστήριξη της Ευρωπαϊκής Επιτροπής για την έκδοση της παρούσας δημοσίευσης δε συνιστά επικύρωση/επικρότηση του περιεχομένου της, το οποίο αντικατοπτρίζει μόνο τις απόψεις των συντακτών της, και η 

Επιτροπή δε φέρει καμία ευθύνη για οποιαδήποτε τυχόν χρήση των πληροφοριών που περιέχονται σε αυτήν. (Αριθμός Έργου : 621417-EPP-1-2020-1-PT-EPPKA3-IPI-SOC-IN)

Εκπαιδευτικό Υλικό: Προγραμματισμός Η/Υ και οι βασικές του έννοιες

Υποκεφάλαιο 1.2. – Οι έννοιες του Υλισμικού και του Λογισμικού

WP3: Εκπαιδευτικό Υλικό του Έργου Code4SP

Eκπονήθηκε από το:



Υποκεφάλαιο 1.2.: 

Οι έννοιες του Υλισμικού και του Λογισμικού



Οι έννοιες του Υλισμικού και του Λογισμικού

Ορισμός του υλισμικού και του λογισμικού

Το υλισμικό αναφέρεται στα φυσικά στοιχεία ενός συστήματος υπολογιστή, ενώ το 

λογισμικό αναφέρεται στις εντολές και τα δεδομένα που κάνουν τον υπολογιστή να 

λειτουργεί.



Οι έννοιες του Υλισμικού και του Λογισμικού

The main components of a computer and its functions

Ένας υπολογιστής αποτελείται από 4 βασικά μέρη: την κεντρική μονάδα επεξεργασίας 

(CPU), τη μνήμη, τις συσκευές εισόδου και τις συσκευές εξόδου. Η κεντρική μονάδα 

επεξεργασίας/μητρική πλακέτα (CPU) είναι το μέρος του υπολογιστή που εκτελεί τους 

υπολογισμούς και ελέγχει τα άλλα μέρη. Η κύρια μνήμη είναι το μέρος όπου ο 

υπολογιστής αποθηκεύει τα δεδομένα που επεξεργάζεται. Οι συσκευές εισόδου είναι 

οι συσκευές εκείνες που χρησιμοποιεί ο χρήστης για την εισαγωγή δεδομένων στον 

υπολογιστή, όπως το πληκτρολόγιο και το ποντίκι. Οι συσκευές εξόδου είναι οι 

συσκευές εκείνες που χρησιμοποιεί ο υπολογιστής για να εμφανίζει τα αποτελέσματα 

των υπολογισμών του, όπως το μόνιτορ και ο εκτυπωτής.



ΕΠΟΜΕΝΟ ΚΕΦΑΛΑΙΟ: Πώς αποθηκεύουν οι Η/Υ 
τα δεδομένα;

ΕΥΧΑΡΙΣΤΟΥΜΕ!
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