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Sl Como os computadores armazenam dados

O sistema binario — conceito

O sistema binario € uma forma de representar a informacao usando dois simbolos: 0
(zero) e 1 (um). E utilizado em sistemas informaticos para armazenar e processar
Informacao, sendo a forma mais simples de o conseguir.
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Como os computadores armazenam dados

Armazenamento de namero e caracteres
ASCII

Os sistemas informaticos armazenam textos e numeros de varias maneiras, cada um com as suas proprias vantagens e desvantagens. A forma mais comum de armazenar
texto € através dos caracteres ASCIl (American Standard Code for Information Interchange). No ASCII, cada caractere é representado por um namero, de 0 (zero) a 127.
Este numero é chamado de codigo ASCII do caractere. Quando um computador armazena texto no modo ASCII, isto quer dizer que armazena os codigos ASCII para cada
caractere no texto.

Unicode

Outra forma de armazenar texto € salvando-o como caracteres Unicode. Unicode € uma norma internacional que define um nuimero Unico para cada caracter em cada lingua.
Quando um computador armazena texto como caracteres Unicode, armazena o codigo Unicode para cada caractere do texto.

UTF-8

UTF-8 € uma codificacéo de caracteres que consegue armazenar texto e numeros num unico caracter Unicode. Esta codificagcdo € amplamente utilizada na Internet porque
pode codificar todos os caracteres numa variedade de linguas. O UTF-8 é uma codificacdo de comprimento variavel, o que significa que pode codificar caracteres de
diferentes tamanhos. A codificacdo mais pequena € de 1 byte, sendo a maior de 4 bytes. Esta codificacao € retrocompativel com ASCII, o que significa que o texto ASCII
sera codificado em UTF-8 usando 1 byte.

Numeros

A forma mais comum de armazenar numeros € como numeros inteiros binarios. Em binario, cada numero é representado por uma sequéncia de 0Os e 1s. Por exemplo, o
namero 12 pode ser representado como: 01001000 O numero 12 tambéem pode ser representado em hexadecimal, que € um sistema de numeracdo de base 16. Em
hexadecimal, cada numero é representado por uma cadeia de digitos hexadecimais. Por exemplo, o0 numero 12 pode ser representado como: C Quando um computador
armazena um numero em binario ou hexadecimal, armazena o valor inteiro do numero. Co-funded by the
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Outros tipos de dados

Os computadores sao frequentemente referidos como dispositivos digitais. O termo digital pode ser usado para descrever
gualguer coisa que utilize numeros binarios. Dados binarios s&do dados que sdo armazenados em binario, e um dispositivo digital
é qualquer dispositivo que funcione com dados binarios. Nesta seccao discutimos como 0S numeros e caracteres sao
armazenados em sistema binario, mas 0os computadores também funcionam com muitos outros tipos de dados digitais. Por
exemplo, considerando as fotografias que tiramos com a maguina fotografica digital, estas imagens sdo compostas por pequenos
pontos de cor conhecidos como pixels (o termo pixel significa elemento de imagem).

Cada pixel de uma imagem e convertido para um codigo numerico que representa a cor do pixel. O cdédigo numeérico &
armazenado na memaoria como um numero binario. A musica que toca no seu leitor de CD, iPod ou leitor de MP3 & também
digital. Uma cancéao digital € composta por pequenas pecas de musica chamadas samples. Cada amostra € transformada num
ndmero binario, que pode ser armazenado na memoria de um computador. Quanto mais amostras uma cancao tiver, soara de
forma mais parecida em relacéo a musica original quando reproduzida. Uma cancao com qualidade de CD tem mais de 44.000
samples por segundo!
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