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O que é o JavaScript?

« JavaScript (JS) e a linguagem mais abrangente no scripting da visao do cliente (o scripting da visao do cliente esta
associada com a execucao num web browser).JS pretende adicionar, as paginas web, efeitos interativos e dinamicos

através da manipulacao do conteudo devolvido de um servidor web.

« O JavaScript € uma linguagem orientada do objeto, tendo também algumas similaridades na sintaxe da linguagem de

programacao Java, mesmo gque nao seja relacionado, de todo, ao Java.

O JavaScript pode ser usado para varios fins:

« Modificar o conteudo de uma pagina web ao adicionar ou remover elementos;

 Alterar o estilo e posicao dos elementos numa pagina web;

* Monitorizar eventos como o clicar do rato, hover, etc. e reagir a iSSO;

« Fazer e controlar transicoes na pagina web;

* Produzir alertas pop-ups para mostrar mensagens de informacao e aviso para o utilizado;
« Completar operacdes baseadas no contributo do utilizador e na exibicdo dos resultados;
 Validar o contributo do utilizador antes de submete-los no servidor;

« E muitos outros propodsitos interessantes que serdo mostrados mais tarde Co-funded by the

Erasmus+ Programme
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Iniciar com o JavasScript

Neste ponto, os alunos irao entender o quao simples pode ser adicionar interatividade
numa pagina web ao usar o JavaScript.

Caracteristicamente, existem 3 formas de adicionar JS a uma pagina web:

a) Incorporar o codigo JavaScript entre a tag <script> e </script>;

b) Criar um ficheiro JavaScript com a extensao .Js e depois abrir dentro da
pagina através do atributo da tag <script>.

c) Colocar o codigo JavaScript diretamente dentro da tag HTML usando a tag

especial de atributo como onclick, onmouseover, onkeypress, onload, etc.
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a) Incorporar o codigo JavaScript entre a tag <script> e </script>

O codigo JavaScript pode ser incorporado diretamente no interior de uma pagina
web ao coloca-lo entre as tags <script> e </script>. A tag <script> indica ao browser
gue as afirmacoes presentes devem ser interpretadas como um guiao exequivel e

nao como HTML, tal como mostrado no seguinte exemplo:

<!DOCTYPE html: Hello Warld!
<html lang="en">
<head> |

<meta charset="UTF-8">

{title>Embedding JavaScript</title:
</head>
<body>

{scripte

var greet = "Hello World!";

document.write(greet); // Prints: Hello World!
 &/scripts Co-funded by the
</body>
</html>
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Iniciar com o JavasScript

b) Criar um ficheiro JavaScript com a extensao .S e depois abrir dentro de

pagina atraves do atributo da tag <script>.

* O codigo JavaScript pode ser colocado, também, em ficheiros separados com a extensao .Js, sendo

entao chamado para o ficheiro no mesmo documento atraves do atributo src da tag <script>, assim:
<script src="|s/hello.js"></script>

« Esta € especialmente valiosa se 0 programador quiser gue 0s mesmaos scripts estejam disponiveis em
varios documentos. Ao seguir este procedimento, ele/ela vai evitar repetir a mesma tarefa vezes e
vezes sem conta, e faz com que o seu website seja mais facil de manter. Co-funded by the
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Seguindo para a afirmacao em cima, sera criado um ficheiro JavaScript denominado

como “hello.js” e sera introduzido o codigo seguinte.

== T W R e =l = - - e o el el T e o
M | " = I~ - = -

1 ANCLLL Alsp1lgy a e R T's |4 21 Apps Rg

2 | function sayHello() { Hello Worid

I
alert("Hello World!™); e CGdEI_ |

1 <!DOCTYPE himMa

www. tutorialrepublic.com diz

A . - T Chek Mg |
2 <html lang="en">
3 <head> I
L 4 <meta charset="UTF-8">»
- : <titler»Including External JavaScript File</title:
o </head>
F=11 Fiiner¥diman An 11l AF Fhae Rud+ar 7 <body>
- T e - ST <button type="button" id="myBtn":>Click Me</button:
- . \ .% . <script src="/examples/javascript/hello.js"»</script>
document.getElementById( "myBtn").onclick = sayHello; 19 </body>
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c) Colocar o codigo JavaScript diretamente dentro da tag HTML
usando atag especial de atributo como onclick, onmouseover,

onkeypress, onload, etc.

O codigo JavaScript pode ser introduzido inline ao inseri-lo diretamente
dentro da tag HTML através dos atributos especiais como onclick,

onmouseover, onkeypress, onload, etc.
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Independentemente, nao é aconselhado colocar grandes quantidades de codigo
JavaScript inline pois pode desordenar o HTML com o JavaScript e fazer com gue o
codigo JS possa ser mais dificil de manter. A figura 4 mostra um exemplo (nheste caso,

uma mensagem de alerta € mostrada ao clicar no elemento de botao):

=== Apps R _ ) _
www.tutonalrepublic.com diz

Hello World!

G codel

<IDOCTYPE hitMae T Click We |
<html lang="en"> —
<head> I

¢meta charset="UTF-&">

¢title>Inlining JavaScript</titler
</head>
<body>»
<button onclick="alert{'Hello World!"')"»>Click Me</button: Co-funded by the

*

</body> Erasmus+ Programme *
</html> of the European Union




Iniciar com o JavasScript

O elemento <script> pode ser posicionado na seccao <head> ou <body> de um documento
HTML. No entanto, os scripts devem ser preferencialmente posicionados no fim da seccao do

corpo, antes de fechar a tag </body>.

« Este procedimento permite as paginas web carregar mais rapidamente, pois evita obstrucoes

gue possam acontecer na renderizacao inicial da pagina. Cada tag <script> bloqueia o
processo de renderizacao ate este estar completamente descarregado e executado pelo
codigo JavaScript, colocando-os, entao, na seccao de head (ex. o elemento <head>) do
documento sem qualquer razao valida que ira impactar, significativamente, o desempenho do

website. Co-funded by the [N
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Iniciar com o JavasScript
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« ExIstem diferencas entre o scripting da visdo de cliente e a visao de servidor.

A linguagem de visao do cliente (p.e., o JavaScript ou VBScript sao interpretados e executados pelo
browser da web, ao contrario do scripting da linguagem da visao do servidor (p.e.; PHP, ASP, Java, Python,

Ruby, etc.), o que corre num servidor web e o seu contributo é enviado de volta para o browser de web em
formato HTML.

O scripting da visao do cliente tem varias vantagens comparadas com o scripting tradicional da viséo do
sevidor. Por exemplo, o JavaScritpt pode ser usado para verificar se o utilizador inseriu dados invalidos em
campos de formulario e mostrar a notificacao, em tempo real, dos erros cometidos antes de submeter o
formulario ao servidor web para a validacao final dos dados e o processamento seguinte, de forma a evitar
usos desnecessarios de bandwidth de networks e do uso incorreto de recursos de sist%m?sdded Setrr:/idores.
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* A sintaxe do JS € um conjunto de regras gue compilam uma programacao bem estruturada

em JavaScript. JS envolve afirmacoes que sao colocadas entre as tags HTML <script> e

</script> numa pagina web, ou dentro do ficheiro externo de JavaScript com a extensao .|s .

¢!DOCTYPE html: 15
<html lang="en">
<head> |
<meta charset="utf-8">
¢titlerExample of JavaScript Statements</title:
</ head:>
<body>
{scripts
var ¥ = 5;
var v = 18;
VEr sum = X + v}
document ..write(sum); // Prints wvarilable value
¢fscripts
</ body >
</html>
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Sintaxe do JavaScript

 Os formandos devem notar que o JavaScript € sensivel a mailsculas e minusculas. Desta
forma, as variaveis, palavras-chave de linguagem, nomes de funcoes e outros identificadores
devem ser escritos sempre iguais. Desta forma, a variavel myVar deve ser sempre escrita

desta forma (e nao, “MYVAR", “myvar”, etc.). Isto é aplicavel em todos os casos.

« De acordo com 0s topicos anteriores, o JavaScript permite escrever comentarios ao longo das
linhas de codigo. Os comentarios sao inseridos maioritariamente porque dao informacao extra
a fonte de codigo, mas também porque pode ajudar programadores a entender 0s seus

codigos apos algum tempo, trabalho em equipa, etc.
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E possivel adicionar tanto linhas Unicas como varias linhas de comentarios no
JavaScript. Os comentarios de linha Unica comecam como uma dupla barra para a

frente (//), seguindo-se o texto com o comentario:

document.write( "Hello World!"™);
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Para um comentario com mais de uma linha, o ponto de comeco sao uma

barra e um asterisco (/*), acabando com um asterisco e uma barra (*/):

1 s Pl

document.write("Hello World!™);

Co-funded by the KK
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Variaveis em JavaScript

« Para armazenar dados em JavaScript, os programadores criam variaveis.

 Estas sao a chave de todas as linguagens de programacao e sao usadas
para armazenar dados, por exemplo, uma linha de texto, numeros ou

outros elementos.

* Quando necessitar, o programador pode determinar, atualizar ou recuperar

dados ou valores guardados nas variaveis. As variaveis podem ser

. : pa Co-funded by the x®
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 Uma variavel pode ser criada usando a palavra-chave var, onde o operador

6__

desighado (“=") e usado para atribuir um valor a variavel, como no seguinte

exemplo: var varName = value

var name = "Peter Parker";

var age = 21;

var isMarried = false;

Foram criadas 3 variaveis
Co-funded by the **x
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* A Ultima revisao de JavaScriot (ECMAScript 2015 ou ES6) introduziu duas novas palavras-
chave para declarar variaveis: let e const.
* A palavra-chave const funciona da mesma forma que a let. No entanto, as variaveis declaradas

com “const” nao pode ser reatribuidas mais tarde no codigo, tal como no exemplo:

let name = "Harrv Potter™: Contrariamente a palavra-chave “var’, que declara

L 1

let e = 11,; ' £ - 1 9 1 9
o8 a variavel function-scoped, tanto “let” como “const

let isS5tudent = true;
sao palavras-chave que declaram variaveis,
const PI = 3.14; delimitando-as a um nivel de bloco ({}). A

delimitacao por bloco significa que uma nova

delimitacao é criada dentro de um par de chavetas.
PI = 18;
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Variaveis em JavaScript

As variaveis JavaScript tém regras especificas para serem nomeadas:

O nome de uma variavel deve comecar com uma letra, underscore (), ou
sinal de dolar ($).

* O nome de uma variavel nao pode comecar com um numero.

* O nome de uma variavel so pode ter caracteres alfa-numericos (A-Z, 0-9) e
underscores.

* O nome de uma variavel nao pode conter espacos

* O nome de uma variavel nao pode ser uma palavra-chave do JavaScript ou

. Co-funded by the xx
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Gerar outputs em JavaScript

 Existem certas situacoes em que os programadores podem precisar de criar outputs (‘resultados™) do
codigo JS, por exemplo, verificar qual o valor de uma variavel, escrever uma mensagem no controlo de
browser, etc. Em Java Script, existem algumas maneiras de criar outputs, Incluindo a sua Inscricao na
janela do browser ou no controlo do browser, mostrando resultados em caixas de dialogo, escrevendo 0s

resultados num elemento HTML, etc.

« Nao é dificil criar outputs de uma mensagem ou escrever os dados no controlo do browser (pode ser
acedido ao carregar na tecla F12). Para tal, deve ser aplicado o console.log () — um método simples,

contudo, poderoso.

« Para escrever o conteudo do documento corrente enquanto o documento esta a ser construido, é

Co-funded by the Rt H
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Se o0 método document.write estiver a ser usado depois da pagina ter carregado, ird reescrever todo o

conteudo existente naquele documento, como explicado neste link..

Caixas de dialogos de alerta podem tambéem ser adicionados para mostrar os dados de mensagem ou
resultado ao utilizador. Para criar este dialogo de alerta, o método alert() &€ usado, tal como no seguinte

exemplo:

T ||__ - ) T ™
lert("Hello World!"™);

L1l

£ul
1
1A
-
=3
|
4
==
b
2
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* Os resultados podem ser inseridos ou digitados dentro de um elementoo HTML
usando a propriedade innerHTML. Contudo, o programador deve selecionar o

elemento antes de digitar o output, usando o método getElementByld().

<IDOCTYPE html:>

<html lang="en"> Hello World!
<head> b
<meta charset="utf-8"» 30
<title>Writing into an HTML Element with JawvaScript</title:
</ head:>
Loy >

<p id="greet"»></p>
<p id="result"»><,/p>»

<script:
7 Writing text string inside an element

document.getElementById{"greet”).innerHTML = "Hello World!";
FF Writing & variable wvalue inside anm element
var x = 18;
var ¥y = 28;
Var sum = X + y;
document.getElementById{“"result™).innerHTML = sum;
<fscript:
</ body >
</ htmls|

Co-funded by the
Erasmus+ Programme *
of the European Union

*




Tipos de Dados em JavaScript

Os tipos de dados, essencialmente, estipulam qual é o tipo de dados que podem ser

guardados e manipulados dentro de um programa. Existem seis tipos basicos de

dados em JS, os quais podem ser divididos em trés categorias principais:

 Primitivo (ou primario) — Linha, NUmero e Boolean sado exemplos de tipos de
dados primitivos, que apenas conseguem representar um valor de cada vez;

« Composto (ou referencia) — Objeto, Matriz e Funcao (que sao tipos de objetos)
sao tipos de dados compostos. Estes podem representar colecoes de valores e de
entidades mais complexas; e

 Tipos de dados especiais — Indefinidos e vazios sao tipos de dados especiais.

Co-funded by the R
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O tipo de dados “string”
E usado para incorporar dados textuais (por exemplo, uma sequéncia de caracteres).

As linhas sao criadas usando aspas uma ou duas vezes rodeando um ou mais

caracteres:
LIDOQCTYPE html- Hi there!
£html lang="en">» Hi there!
Lhead> )

<meta charset="utf-3">
¢titler>JavaScript 5tring Data Type</title:

</ head>
<body>
{sCcript>
/f Creating variables
; =
var a = 'Hi there!'; J/ using single quotes
var b = "Hi there!"; // using double quotes

ff Printing wvariable values
document.write(a + "<br:");
document .write(b);

</script: Co-funded by the
</body> *
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</html> '

of the European Union



</> Tipos de Dados em JavaScript

Code4sp

coding for social promoti

O tipo de dados “number”
O tipo de dados de numeros € util aguando da exibicao de numeros positivou ou
negativos com, ou sem, casas decimais, ou humeros escritos usando uma anotacao

exponencial, por exemplo: 1.5e-4 (equivalente a 1.5x104)

<!DOCTYPE html> 25
<html lang="en"> 805
<head> M 4250000

<meta charset="utf-8"> e

<title>JlavaScript MNumber Data Type</title> 000000425
< /S head:>
< DOOy >

<script>

S5 Creating variables

wvar 253

war S9.5;

war 4.25e+6;

wvar 4.25e-6;

el

S Prinmting war GHLE W
ducument.wrlteia + L
document .writel(b + < b
document.writel(c + < b

document .write(d); ) Co-funded by the
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O tipo de dados “number”

O tipo de dados de numero comprime, também, alguns valores especiais: infinito, -
Infinito e NaN. O Infinito representa o infinito matematico (=), que € maior que qualquer
numero. O infinito € o resultado da divisao de um numero maior que 0O, por O, como

pode ser verificado na imagem abaixo:

<!DOCTYPE html: Infinitv
£<html lang="en">» _Infinity
<head> M _Infinity

<meta charset="utf-8"> -

{title>»lavascript Infinity</title:
</ head:>
<body>»

{script>

document .write(le / @);

document .write("<br>");

document .write(-16 7 @);

document .write("<br>");

document .write(ls / -8);

</scripts ': ] Co-funded by the .
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O tipo de dados booleano
Existem dois valores que podem ser integrados neste tipo de dados: verdadeiro ou
falso. E, por norma, utilizado para valores de stock como sim (verdadeiro) ou nio

(falso), ligado (verdadeiro) ou desligado (falso), etc., tal como mostra o exemplo:

{!DOCTYPE html: e
{html lang="en"> falze
{head> |

(meta charset="utf-8">
¢titler»JlavaScript Boolean Data Type</title:

{/head>
{body>
{scripte
/f Cregting variables
var isReading = true; // yes, I'm reading
var 1s5leeping = false; // no, I'm not sleeping

f/ Printing variable values
document..write(isReading + "<br:");

document . write(isSleeping); Co-funded by the
f - -+ *
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O tipo de dados indefinido
O tipo de dados indefinidos pode, apenas, representar um valor — o valor especial
iIndefinido. Se uma variavel for declarada, mas nao |he tiver sido atribuida um valor, o

valor devera ser declarado como indefinido.

<IDOCTYPE hitml undefined
<himl lang="en™> Hello World!
<head> )

<meta charset="utf-8">

¢titler»Javascript Undefined Data Type</titlex
</head>
<body>

sscripts

{7 Creating variables

Var a:

var b = "Hello World!™

ff Printing variable wvalues
document .write(a + "<br:");
document .write(b);

¢/script: Co-funded by the
/body> Erasmus+ Programme *
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O tipo de dados nulo

Este € um tipo de dados especial gue apenas pode ter um unico valor — o valor nulo.
Um valor nulo significa gue nao existe um valor. Nao é equivalente a uma linha vazia
(") ou zero, € simplesmente, nada. Esta variavel pode ter os seus conteudos

esvaziados atraves da atribuicao de um valor nulo.

{:DDFTij hitml aull
<hitml lang="en"> Hello World!
<head>

smeta charset="utf-8">

Fanll

<title>JavaScript MNull Data Type</title:
</head>
<body>

<scripte

var & = null;

document .write(a + "<br:"}; 7/ Print: null

var b = "Hello World!™
document .write(b + "<br>"}; // Print: Hello World!

b = null;
document .write(b) // Print: null Co-funded by the
<Sscripts
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O tipo de dados de objeto

O objeto € um tipo de dados multifacetado que permite armazenar colecdes de dados.

Um objeto contem propriedades definidas por um par de valores chave. Uma chave propriedade (nome) e
sempre uma linha, mas o seu valor pode ser qualquer tipo de dados (linhas, nUmeros, booleanos, ou tipos de
dados complexos, como matrizes, funcoes e outros objetos). A forma mais simples de criar um objeto em

JavaScript € mostrada de seguida:

< 'DOCTYPE himl:

<html lang="en">»

<head> [
<meta charset="utf-8">
¢titlerlavascript Object Data Type</title>

Note: Check out the browser conzole by pressing the £12 key on the keyvboard.

</head:>
<body>
<zcript:
var emptyldbject = {};
var perscn = {"name”: "Clark", "surname”: "EKent", "age”: "3&"};

/f For better reading
var car = {

'modal™: "BMW X3",
‘'color”: "white®,
'dogrs": 5
'/ Print variables values in browser's console

console. log(persaon);

console.log(car}; CO-fU nded by the

<fscripty

<pr<strong>Note:</strong> Check out the browser console by pressing the f12 key on the
: ) press Erasmus+ Programme

kevboard.</p>
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The Function Data Type
A funcdo é um objeto que faz um bloco de cddigo. As funcOes sdo objetos, dai ser possivel designar-lhes

variaveis, assim:

1 <!DOCTYPE html: function
Z2 <html lang="en"3» Hello World!
3 <head> |

4 <meta charset="utf-8">
<title»JavaScript Function Data Type</title:
6| </head>
<body>
£script:
var greeting = function(){
return "Hello World!"™;

¥

ff Check the type of greeting variable

| document .write(typeof greeting) // Output: function
document.write("<br>");

document.write(greeting({)); Jf Output: Hello World!
7 £fscripty
5 </body>

53 < /html>
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O Operador Typeof

O operador typeof pode ser usado para perceber o tipo de dados cobertos por uma variavel. Pode ser usado
com ou sem parénteses (typeof(x) ou typeof x). O operador typeof €, na sua maioria, benéfico no processo de
valorizacao de diferentes tipos numa forma diferente. No entanto, o programador deve ser cauteloso, pois pode

produzir, em alguns casos, resultados imprevistos:

IDOCTYPE html> minmber
S = i

b
nimrrabe
b
P P nimrrabe
h siring
sfrims
sfring
boolaan
boolean
d F + =B undefined
d f + M= undefined
d F + undefined
d F F Ty o+ chject
d F "<b h] chbect
firnction
do =] F + Ta
dio =n £ elloc” 1
dio =n £ T+
i ala:
Ao an of tr +
d =n f f= 1 1
d =n £ rdefi d bl F
d =n £ ndecl - F
ull
d Men of 1 +
d F {n g ) 3
; R ] : Co-funded by th
FS Functions O un e y e
document .write{ typecf function{}{}l; S5 Primts: "function™
< fe=cript> E P
</body> rasmus+ rFrogramme
fhtml >
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Operadores de JavaScript

» (Os operadores sao simbolos ou palavras-chave que informam o mecanismo de
JavaScript a realizar alguma acao. Por exemplo, o simbolo de adicao (+) &€ um
operador que diz ao motor JavaScript para introduzir duas variaveis ou valores, no
entanto os sinais igual (==), maior que (>) ou menor que (<) sdo o0s operadores que

dizem ao JavaScript para comparar duas variaveis, valores, etc..

* Entre os diferentes operadores usados em JavaScript, 0S primeiros a serem
descritos sao os Operadores Aritméticos do JavaScript. Estes sao colocados em

acao de forma a realizarem operacoes aritmeticas comuns (adi¢coes, subtracoes,

Co-funded by the Rt H
Erasmus+ Programme L O
of the European Union

multiplicacao e tudo o resto).




</> Operadores de JavaScript

codedsp

Operadores Aritmeéticos

+ Adicao X +Yy Asomade xeY.

- Subtracao X -y A diferenca entre x e y.

* Multiplicacao X*y O produto de x com y.

/ Divisao Xy Quociente de x e .

% Modulus X%y O resto de x dividido por
V.
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Operadores Aritmeéticos

1 <!DOCTYPE html:> 14
2 <html lang="en">» &
2 <head> M ag
£ <mata charset="utf-8">» _
5 <titlexJlavascript Arithmetic Operators</title>» 2.5
5 </head> 2
7 <body>»

8 <script>

4 var ® = 18;

18 var y = 4,

11 document.write(x + y); // Prints: 14

12 document.write("<br>");

132

14 document.write(x - y); // Prints: &

15 document.write("<br>");

17 document.write(x * y); // Prints: 48

18 document.write("<br>");

19

26 document.write(x / y); // Prints: 2.5

21 document.write("<br>");

22

23 document.write(x % v); // Prints: 2

24 <fscript>»

25 </body>

26 </html>

Co-funded by the
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+ Concatenacao strl + str2 Concatenacao de
strl e str2
+= Atribuicao de|strl += str2 Apéndice de str2
Concatenacao para strl

Co-funded by the
Erasmus+ Programme
of the European Union




0 Operadores de JavaScript

coding for social promotion

Operadores de Linhas

2 <html lang="en™ Hello World!
3 <head> |
4 <meta charset="utf-8">

G <title»JavaScript String Operators</title»

5 </head>

7 <body>

B {scripty

g var strl = "Hello";

18 var str2 = " World!";

11

12 document.write(strl + str2 + "<br>"); // Outputs: Hello World!

12

14 strl += str;

15 document.write(strl); // Outputs: Hello World!

16 </script»

17 </body>

18 </html>
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Os Operadores de incremento e decremento do JS sao usados para incrementar/decrementar o
valor de uma variavel.

++X Pre-incremento Incrementa x por um, depois retoma
a X

X++ Pos-incremento Retoma a x, depois incrementa x
por um

--X Pre-decremento Decrementa X por um, depois

retoma a X

X-- Pos-decremento Retorna a X, depois decrementa x

por um

Co-funded by the :
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Operadores de Incremento e Decremento de JS

1 <!DOCTYPE html> 11
2 <html lang="en">»
3 <head> V11
Ll <meta charset="utf-8">»
5 <title»lavaScript Incrementing and Decrementing Operators</title> 10
5 </head>
7 <body>»
B <script>» 11
= var x; /J/ Declaring Variable .
11 X = 168;
12 document.write(++x); // Prints: 11 “
13 document.write("<p>" + x + "</p>"); fFf Prints: 11
14 10
15 ¥ = 18;
16 document.write(x++); // Prints: 18 o
17 document.write("<p>" + x + "</p>"); fFf Prints: 11
18
19 ¥ = 18;
28 document.write(--x); // Prints: @
21 document.write("<p>" + x + "</p>"); ff Prints: 9
22
23 ¥ = 18;
24 document.write(x--); // Prints: 18
25 document.write("<p>" + x + "</p>"); /f Prints: 9
26 </script>»
27| </body>
28| </html>
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Operadores Logicos

&& E

X && Yy Verdadeiro se ambos x e

y forem verdadeiros

| Ou X[y Verdadeiro se o x ou y for
verdadeiro

| Nao IX Verdadeiro se x nao for
verdadeiro

Co-funded by the Rt
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Operadores Logicos

1 <!DOCTYPE himl»
2 <html lang="en">»

3 <head>

4 ¢meta charset="utf-8">

5 ¢title»JavaScript Logical Operators</titles
5 </head>

7 <body>»

3 ¢script>

g var year = 208185,

1

11 // Leap years are divisible by 480 or by 4 but not 168
12 if((year % 408 == @) || ((year % 188 != 8) && (year % 4 == 8))){

13 document.write(year + © is a leap year.");

14 +oelse{

15 document.write(year + " is not a leap year.");
16 1

17 ¢/script>

18 </body>

19 </html>

2018 15 not a leap vear
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Operadores de Comparacao

Igual X==Y Verdadeiro se x for igual a y.
=== Idéntico X ===y Verdadeiro se x for igual a y e se eles sao do
mesmo tipo.
= Nao igual Xl=y Verdadeiro se o x nao for igual ao y.
== Nao identicos X == Verdadeiro se o0 x n&o for igual ao y ou se néao

forem do mesmo tipo.

< Menor do que X<y Verdadeiro se x for menor que y.

> Maior do que X >y Verdadeiro se o x for maior do que oy.

>= Maior ou igual do que X>=y Verdadeiro se o x for maior ou igual do quey.
<= Menor ou igual do que X <=y Verdadeiro se o x for menor ou igual do que o .
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Operadores de Comparacao

1 <!DOCTYPE html: tre
: <html lang="en">» falze
2 <head>» 'tu
= cmeta charset="utf-g"» €
5 ctitlexJdavascript Comparison Operators</titlex true
& </ head> trae
7| <body> falze
8 cscripts true
.:' wvar X = 25; falze
18 var y = 35;

11 var z = "25";

13 document.write(x == z); // Prints: true

document.write("<br>");

=

16 document.write(x === z); /S Prints: false

17 document.write("<br="1;

19 document.write(x !'= v)}; J/ Prints: true

28 document.write("<br>");

22 document.write(x !'== z); // Prints: true

23 document.write("<br>");

35 document.write(x < v); S Primts: true

26 document.write("<br>");

28 document.writei(x > v); S Prints: false

29 document.write("<br>");

3g

21 document.write(x <= vy)}; J/ Prints: true

32 document.write("<br>");

33

34 document.write(x »= y)}; S/ Prints: false Co-funded by the
35 </script>

25| </body> Erasmus+ Programme
37| </html> of the European Union




Eventos de JavaScript

coding Tor soclal promaotion

. Ahtes de aprofundarmos esta seccao, € importante saber o que €, neste contexto, um evento. Um
evento € algo que ocorre cada vez que um utilizador interage com a pagina web, atraves, por
exemplo, do clique de um link ou de um botéo, o texto da entrada numa caixa de contributo ou uma
area de texto, a selecao e feita na caixa de selecéao, a tecla é carregada no teclado, o cursor do rato é
movido, um formulario € submetido, etc. De vez em quando, o browser é capaz de desencadear o

evento por si proprio, por exemplo, quando esta a carregar uma pagina.

« Quando se da um evento, os programadores podem usar um manipulador (ou ouvinte) de eventos
JavaScript de forma e identifica-los e fazer tarefas especificas. Atraves da conversao, 0s nomes para
0S manipuladores de eventos comecam sempre pela palavra “on”, para que um manipulador de um
evento de click seja apelidado de “onclick”, da mesma forma, um manipulador para um evento de load

e chamado de onload, um manipulador para o evento de blur € chamado de onblur, et¢.. e by the e

* *
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Existem varias formas de atribuir um manipulador de eventos. A forma mais simples de adiciona-los
diretamente é no inicio da tag de um elemento HTML, pelos atributos especiais de um manipulador

de eventos. P.e.: atribuir um manipulador de cligue a um elemento de botao, tal como se seqgue:

www.tutornalrepublic.com diz

Hello World!
€Y codelae EXENE A
1 <!'DOCTYPE html:>» | CmﬂaMe|
2 <html lang="en">»
% <head> )

ul <meta charset="utf-8">»

<title>JavaScript Attaching Event Handlers Inline</title>»

y < fhead>

<body>»

8 <button type="button"” onclick="alert('Hello World!")"»>Click Me</button>
9 < /body>

18 </html>

Co-funded by the
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No entanto, para manter o JavaScript separado do HTML, os programadores podem definir um
manipulador de eventos num ficheiro de JavaScript externo ou dentro das tags <script> e </script>, tal

COmo no seguinte exemplo:

mas Apps RoboVET MESET Sustainable Tourism AMIF ) ) ) i
www.tutonalrepublic.com diz .
Hello Warld!
codeLAB B ,
N
1 <!DOCTYPE html:> | Click Me |
2 <html lang="en">» -
5 <head> )
4 <meta charset="utf+-8">
5 <title>JavaScript Attaching Event Handlers in External File</title>
b </ head>
! <body>
a <button type="button" id="myBtn">Click Me</button:>
9 <script>
18 function sayHello(){
11 alert( 'Hello World!");
12 T
13 document.getElementById( "myBtn™).onclick = sayHello;
14 <fscript>»
15 </body> Co-funded by the
16 </html> —rasmus+ Programme
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Geralmente, 0s eventos podem ser
categorizados em quatro  grupos
principals — eventos de rato, eventos
de teclado, eventos de formulario e

eventos de documentoljanela oty o
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Eventos de JavaScript

e Eventos de rato
e Um evento de rato é ativado quando um utilizador carrega num elemento, move o cursor do rato sobre um elemento,
e afins. Alguns eventos de rato importantes e 0s seus manipuladores de eventos sao 0s seguintes:

o O Evento do Clique (onclick): O evento do cligue acontece quando um utilizador carrega num elemento de uma
pagina web. Por norma, estes sao elementos de formulario. Um evento de clique pode ser manipulado com um
manipulador onclick de um evento.

o O Evento Contextmenu (oncontextmenu): ocorre quando o utilizador clica, com o botao direito do rato num
elemento, abrindo um menu contextualizado.

o O Evento Mouseover (onmouseover). acontece quando o utilizador move o cursor do rato por cima de um
elemento. Pode ser manipulado com o manipulador do evento onmouseover.

o O Evento Mouseout (onmouseout). acontece gquando o utilizador move o cursor do rato para fora de um

elemento. Pode ser manipulado ao usar o manipulador de eventos onmouseout..
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. Evehtos de teclado

Um evento de teclado acontece quando o utilizador carrega ou solta uma tecla no teclado. Alguns dos

eventos de teclado mais importantes e 0s seus manipuladores de evento sao 0s seguintes:

o O Evento Keydown (onkeydown): acontece quando um utilizador carrega numa tecla de um teclado.
Pode ser manipulado ao usar o manipulador do evento onkeydown.

o O Evento Keyup (onkeyup): ocorre quando um utilizador solta uma tecla no teclado. Manipulado
pelo manipulador de evento onkeyup.

o O Evento Keypress (onkeypress).acontece quando um utilizador carrega numa tecla do teclado que
tem um valor de caracter ligado a si. P.e.: Ctrl, Shift, Alt, Esc, Teclas de setas, etc,., hdo ira gerar um
evento keypress, mas ira gerar um evento keydown e keyup. O manipulador do evento onkeypress

manipula o evento keypress.

Co-funded by the
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e Eventos de Formulario
Um evento de formulario € desencadeado quando o controlo de formulario receber ou perder focos ou
gquando um utilizador modifica um valor de controlo do formulario (ex.: ao escrever texto numa entrada de
texto), seleciona uma opcao numa caixa de selecao, etc.

o O Evento Focus (onfocus):. acontece quando o utilizador atribui foco a um elemento de uma pagina
web.

o O Evento Blur (onblur): acontece quando o utilizador retira o foco de uma janela ou de um elemento.
Este pode ser manipulado com o mainipulador de eventos onblur.

o O Evento Change (onchange): acontece logo apds o utilizador mudar o valor de um elemento de
formulario. O manipulador do evento: onchange.

o O Evento Submit (onsubmit). acontece apenas quando o utilizador submete um formulario numa

e _ _ Co-funded by the e
pagina web. Manipulador de evento: onsubmit. Erasmus+ Programme [
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e Eventos de Documentos/Janela

Situacoes onde a pagina fol carregada ou redimensionada no browser da janela podem,

também, despoletar eventos.

o0 Evento Load (onload): acontece quando uma pagina web é completamente
carregada num browser da web. Manipulador de evento: onload.

o O Evento Unload (onunload): quando o utilizador sal da webpage atual, este evento
acontece. Manipulador do evento: onunload.

o O Evento Resize (onresize). acontece quando o utilizador de Internet redimensiona,

minimiza ou maximiza a janela do browser. Manipulador de evento: onresize.
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Em avaScript, as linhas representam um papel principal na estrutura geral de uma
pagina web, pois estas sao uma sequéncia de letras, numeros, caracteres especiais e
valores aritméticos ou até mesmo uma combinacao de todos estes. Elas podem ser
criadas pelo desenrolar de uma linha literal (p.e.: linha de caracteres) quer estejam

dentro de aspas unicas (') ou aspas duplas ('), como no exemplo:

<!DOCTYPE html> Hello World!
<html lang="en">» Hello World!
<head> |

<meta charset="utf-8">
<title»Creating Strings in JavaScript<¢/title>»

< /head>
<body >
<script>»
[/ Creating variables
var myString = 'Hello World!'; // 5ingle quoted string
var myString = "Hello World!"; // Double quoted string

S/ Printing wvariable walues

_____

document .urite(myString); Co-funded by the Rt h
ocune
hodys Erasmus+ Programme [
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As aspas podem ser usadas dentro de uma linha, mas estas nao devem

corresponder as gue rodeiam as linhas:

1 <!DOCTYPE html:> it's okav
5 <html lang="en">» He said "Goodbye"
3 <head> }'She replied 'Calm down, please’

- <meta charset="utf-8">
. <title>Using Quotes inside JavaScript Strings</title>»
5 </ head>
<body>
: {script>»
// Creating variables

168 var strl = "it's okay”;
11 var str2 = "He said "Goodbye"™';
12 var strd = "She replied "Calm down, please’'"”;

14 // Printing variable values

15 document.write(strl + "<br>");
16 document.write(str2 + "<br>");
1 document.write(stri);

18 <fscript>

19 </body>

28 </html>
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No entanto, aspas unicas podem ser postas dentro de uma linha com aspas unicas ou
aspas duplas dentro de linhas com aspas duplas, através da separacao das aspas com
uma barra inclinada para tras, tal como mostra a figura 36. A barra inclinada para tras é

um termo gue representa um caracter de saida e as sequencias \' e \" sdo sequéncias de

id
Salda.

<!DOCTYPE html>

<html lang="en">»

<head>
<meta charset="utf-8">»
<title>Escaping Quotes inside JavaScript Strings</title:

< /head>»

<body>
<script>
S/ Creating wvariables
va trl = "ity's okay';
Va tr2 = "He id \"Goodbye\"";
va tr3 = 'She replied Y\ Im dow pl
J/ Printi variable wvalue
document. te(strl "<hre");
document te(str2 "<hr»");
document. te(strl);
</ ipt>

</body>

< /html»

it's

okav

He said "Goodbye"

F'She replied 'Calm down, please’

Co-funded by the
Erasmus+ Programme
of the European Union

*




Linhas em JavasScript
As sequéncias de saida sao valiosos para adicionar caracteres gque nao podem
ser inseridos atraves do teclado. Algumas das outras sequéncias de saida mais
utilizadas sao:
* \n é substituido pelo caracter numa nova linha
* \t € substituido pela tab do caracter
* \r é substituido pelo caracter de carriage-return
* \b é substituido pelo caracter de backspace

* \\ é substituido pela barra unica (\) Co-funded by the [ENTS
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Realizar Operacoes em Linhas

O JavaScript faz com que varias propriedades e méetodos possam fazer operacoes em

valores de linha.

« Com efeito, varios objetos podem ter propriedades e metodos. No entanto, em
JavaScript, tipos de dados primitivos podem comportar-se como objetos quando o
programador se refere a estes com notacao de acesso a propriedade.

O JavaScript cede esta possibilidade atravées da criacao de um objeto embrulhado
provisorio para tipos de dados primitivos. Este procedimento pode ser feito

automaticamente pelo intérprete JS no background. Co-funded by the [JVER

*
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Definir o Comprimento de uma Linha

A propriedade do comprimento define o comprimento de uma linha, que é o numero de caracteres
delimitados numa linha, Incluindo o numero de caracteres especiais, como /t ou /n. Os
programadores devem ter especial atencao ao usarem parenteses depois do comprimento (p.e.:

str.length()), pois a forma correta € str.length (se nao for esta, ira dar erro).

<!DOCTYPE htmlx 78
<html lang="en":> 30
<head> )
<meta charset="utf-8">
<title>Get String Length in JavaScript</title:»
</head>
<body>»
<script>»
var strl = "This is a paragraph of text.";
document.write(strl.length + "<br>"); // Prints 28

var str2 = "This is a “\n paragraph of text.";
document.write(str2.length); // Prints 38, because ‘n is only one
character

. Co-funded by the
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Descobrir uma Linha Dentro de Outra Linha
O método indexOf() pode ser usado para descobrir uma sublinha ou uma linha dentro de

outra linha. Esta téecnica devolve o index ou a posicao do primeiro incidente de uma linha

dentro de uma linha especifica.

<!DOCTYPE html> 7
<html lang="en">»
<head> I
<meta charset="utf-8">
<title»JavaScript Find the Position of Substring within a String</title>
< /head>»
<body>»
{sCcript>
var str = "If the facts don't fit the theory, change the facts.”;
var pos = str.indexOf("facts");
document.write(pos); // Butputs: 7
<fscript>
</body> Co-funded by the
</html> Erasmus+ Programme *
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Procurar um Padrao Dentro de uma Linha

Este método de procura pode ser usado para encontrar uma peca de texto ou padrao particular

dentro de uma linha. Tal como o indexOf(),search() também volta ao index da primeira combinacao,

e devolve -1 se nenhum par for encontrado, mas, ao contrario do indexOf(),search () pode também

usar as expressoes regulares como um argumento para entregar aptidoes de busca avancadas.

<IDOCTYPE html>
<html lang="en">»
<head>
<meta charset="utf-8">
<title»JavaScript Find the Position of Substring within a 5tring</title>»
</head>
<body>
<script»
var str = "If the facts don't fit the theory, change the facts.”;
var pos = str.lastlndex(f("facts"),;
document.write(pos); // Butputs: 46
<fscript>
</body>»
</html>

46

Co-funded by the
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Procurar um Padrao Dentro de uma Linha

Este método de procura pode ser usado para encontrar uma peca de texto ou padrao
particular dentro de uma linha. Tal como o indexOf(), search() também volta ao index da
primeira combinacao, e devolve -1 se nenhum par for encontrado, mas, ao contrario do
iINndexOf(), search() pode também usar as expressoes regulares como um argumento
para entregar aptidoes de busca avancadas. Deve ser notado que o metodo de search()
nao funciona com buscas globais, pois ignora a bandeira ou modificador g no argumento
regular de expressao.
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Procurar um Padrao Dentro de uma Linha

1 <!'DOCTYPE html> 30

2 <html lang="en":> 0

3 <head> |

A <meta charset="ut+-8">»

5 <titlex»lavaScript Search Text or Pattern inside a String</titlex>

5 </head>

7 <body>»

o <script>»

9 var str = "Color red looks brighter than color blue.”;
11 // Case sensitive search
12 var posl = str.search("color");
13 document.write(posl + “<br>"); // @utputs: 38
14
15 // Case insensitive search using regexp
16 var posZ2 = str.search(/color/i);
17 document.write(pos2); // Qutputs: @
18 <fscript>
19 </body> Co-funded by the
28 </html> Erasmus+ Programme
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Extrair uma Sublinha a uma Linha

Para extrair uma parte ou uma sublinha de uma linha, pode usar-se o metodo slice(). Isto requer

dois parametros: start index (onde comeca a extracao) e, opcionalmente, index end (index

encontrado no término da extracao), como str.slice(startindex, endindex).

O exemplo abaixo corta uma porcao de uma linha da posicao 4 para a posicao 15:

<IDOCTYPE html>
<html lang="en">»
<head>
<meta charset="utf-8">
<title>JavaScript Slice Out a Portion of a String</titlex
</head>
<body>
{script>
var str = "The quick brown fox jumps over the lazy dog.";
var subStr = str.slice(4, 15);
document.write(sub5tr); // Prints: guick brown
<fscript>»
</body>
</ html>

quick brown
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Extrair uma Sublinha a uma Linha

Os valores negativos também podem ser especificados. Estes valores sao tratados
como strLength + startindex, onde strLength € o comprimento da linha (como no caso de
str.length), por exemplo, de o startindex é -5, este é tratado como strLength — 5. Se o
startindex € maior ou igual do que o comprimento da linha, o método slice() retoma uma
linha vazia. Correspondentemente, se o endindex opcional nao for especificado ou for

omitido, o metodo slice() extrai-se para o fim da linha.
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Extrair uma Sublinha a uma Linha

LM s L ) =

|j'|

-"-J

<IDOCTYPE html>»
<html lang="en"»
<head>
<meta charset="utf-8">
<title>»lJavaScript 5lice 5trings Using Negative Indexes</title>
< /head>
<body>
{script>
var str = "The guick brown ftox Jjumps over the lazy dog.";
document.write(str.slice(-28, -19) + "<br>"); // Prints: fox jumps
document.write(str.slice(31)); // Prints: the lazy dog.
<fscript>
</body>
</html>

fox jumps
the lazy dog.
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Extrair uma Sublinha a uma Linha
O meétodo de substring() para extrair a seccao dada de uma linha baseada nos indexes
de inicio e de fim, como str.substring(startindex, endindex). O método de substring() €

bastante comparavel ao do slice(), exceto algumas diferencas:

e Se algum dos argumentos for menor do que 0 ou for NaN, este e tratado como O.

e Se algum dos argumentos for maior do que str.length, este e tratado como se fosse

str.length.

e Se 0 startindex for maior do que o endindex, entao o substring() vai trocar esses dois

argumentos, p.e.: str.substring(5, 0) == str.substring(0, 5). Erasnffs'iugfsgrgryntr:i

of the European Union




Linhas em JavasScript

Extrair um Numero Fixo de Caracteres de uma Linha

O JavaScript também fornece a técnica substr(), que é parecida a do slice()
com uma pequena diferenca: o segundo parametro estipula o numero de
caracteres a extrair em vez do index fina, como str.substr(startindex, length). Se

0 comprimento for 0 ou um numero negativo, € devolvida uma linha vazia.
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Extrair um Numero Fixo de Caracteres de uma Linha

<IDOCTYPE html> quick brown fox
2 <html lang="en™>»
3 <head> M fox jumps
<meta charset="utf-8"> the lazy dog.
5 <title>lavaScript Extract Fixed Number of Characters from a
String</title>
< /head>
<body>
& {script»
9 var str = "The quick brown fox jumps over the lazy dog.”;
16 document.write(str.substr(4, 15) + "<br>»"); // Prints: guick brown fox
11 document.write(str.substr(-28, -19) + "<br>"); // Prints nothing
12 document.write(str.substr(-28, 9) + "<br»"); // Prints: fox jumps
13 document.write(str.substr(31)); // Prints: the lazy dog.
14 <fscript>»
15 </body>
16 </html>
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Substituir o Conteudo de uma Linha

A técnica de replace() é usada para substituir uma parte de uma linha por outra
linha. Esta abordagem usa uma expressao regular para combinar ou uma
sublinha com dois parametros e uma linha de substituicao, p.e.:
str.replace(regexp|substr, newSubstr). O meétodo replace() devolve uma nova

linha, gue nao interfere com a linha original que se mantera intacta.
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Substituir o Conteudo de uma Linha

Por norma, a técnica replace() substitui apenas a primeira combinacao e €

sensivel a letras maiusculas e minusculas. Para substituir a sublinha dentro de

uma linha numa forma sensivel a maiusculas e minusculas, a reqgular

expression (regexp) com um modificador | pode ser usada.

» Para substituir todas as incidéncias de uma sublinha dentro de uma linha de
uma forma sensivel a maiusculas e minusculas, podem ser usados o

modificador g com o modificador 1. Co-funded by the [T
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Transformar uma Linha para Maiusculas ou Minusculas

O meétodo toUpperCase() € usado para converter uma
linha para maiusculas.
 Da mesma forma, o método toLowerCase() € usado para

converter uma linha em minusculas.

Co-funded by the
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Concatenacao de Duas ou Mais Linhas

* Duas ou mais linhas podem ser concatenadas ou combinadas
através do uso de operadores atribuidos + e +=.

<!DOCTYPE html> Hello World
<html lang="en"> Happv New Year
<head> I )

<meta charset="utf-8">»

<titlex»lavaScript Join Two or More Strings</title>»
< /head>
<body>»

<script>»

var hello = "Hello™;

var world = "World";

var greet = hello + " " + world;

document.write(greet + "<br»"); // Prints: Hello World

var wish = "Happy";

wish += " New Year"”;

document.write(wish); // Prints: Happy New Year

<fscript»
</body> Co-funded by the 5
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Aceder a Caracteres Individuals de uma Linha

O método charAt() pode ser usado para aceder a caracteres individuais de uma linha, como
str.charAt(index). O Index especifico deve ser um numero entre 0 e strlength - 1. Se nao for

atribuido qualquer index, o primeiro caracter da linha é devolvido, pois o valor base ¢ 0.

No entanto, existem boas alternativas para este procedimento. Desde ECMAScript 5, as linhas

podem ser tratadas como maitrizes de leitura, e caracteres individuais podem ser vistos de uma

Inha usando parenteses retos ([|) em vez da tecnica de charAt().
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Dividir uma Linha numa Matriz

O metodo de split() pode ser usado para fragmentar uma linha numa matriz de
linhas, usando a sintaxe str.split(separator, limit). O argumento de separador
estipula qual a linha onde deve acontecer a divisao. Se o argumento de
separador for omitido ou nao for encontrado numa linha especifica, a linha

completa é alocada para o primeiro elemento da matriz.
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NUmeros em JavaScript

Existem dois tipos de numeros em JavaScript:

e NUmeros regulares em JavaScript sao armazenados num formato de 64-bit IEEE-754,
também conhecido como “double precision floating point numbers”. Estes sao o tipo de

numeros mails comuns e mais usados.

e NUmeros Biglnt, representam valores inteiros aleatorios de comprimento. Estas sao
necessarios, pois um ndmero regular ndo pode exceder, com seguranca, 2°3 ou menos

do que -2°3. Co-funded by the [JEIVER
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NUmeros em JavaScript

Existem mais formas de escrever um numero. Por exemplo, a forma mais obvia de escrever 1
milhao seria '1000000000" or ‘1_000 000 000°, usando o underscore como separador. Neste
caso, 0 underscore € um “syntactic sugar’, que torna o numero mais facil de ler. O mecanismo do

JS ignora os underscores entre os digitos, sendo o mesmo 1 milhao do primeiro caso.

No entanto, na vida real, toda a gente ira evitar escrever longas sequéncias de zeros. Algo como
“1bn” para um milhao ou “2.5bn” para dois milh6es e 500 mil parece bastante mais razoavel. Os
mesmos principios aplicam-se para a maioria dos numeros grandes. Posto isto, é possivel

encurtar um numero em JS ao adicionar a letra “e” ao mesmo e a especificar a quantidade de

Zeros. Co-funded by the R h
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let billion = 1e9; /f/ 1 billion, literally: 1 and 9 zeroes

1
2
3 alert( 7.3e9 ); /J/ 7.3 billions (same as /73008000008 or 7 300 000 960 )

« Portanto, o “e” multiplica o nimero por 1 com o numero de zeros atribuidos.
le3 === 1 * 1000; // e3 significa *1000
1.23e6 === 1.23 * 1000000; // e6 signhifica *1000000

« Este mesmo principio aplica-se, tambeém, a numeros pequenos. Por exemplo, 0 que deve ser escrito para 1
microssegundo (um milh&o de um segundo)?

let mcs = 0.000001;

« Tal como o que foi mencionado antes com 0s numeros grandes, usar 0 "e" pode ser benéfico. Para evitar escrever

0S zeros explicitamente, pode ser escrito o seguinte:

let mcs = le-6; // sels zeros a esquerda do 1
Co-funded by the
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Por consequéncia, um numero negativo antes do “e” implica a divisao por 1 com

0 humero de zeros atribuidos, como no exemplo:

1 // -3 divides by 1 with 3 zeroes

2 le-3 === f leed; [/ 8.8a1

3

4 J/ -b divides by 1 with © zeroes

5 1.23e-6 === 1.23 / 1880080 ; // ©.80000123

Co-funded by the
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NUmeros hex, binarios e octal

NUmeros hexadecimais sao comuns no JavaScript para a atribuicao das cores,

codificacao de caracteres e muitos outros propositos. Portanto, obviamente, existe uma

forma mais rapida de escreve-los: Ox e depois o numero, tal como aqui:

|
-
[
L1
W1

1 alert( 6x
2 alert( OxFF ); //

A
WA

(the same, case doesn't matter)

I.I

P
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NUmeros em JavaScript

NUmeros hex, binarios e octal

» Sistemas numerais binarios e octais nao sao utilizados
com muita frequéncia, mas sao tambem compativeis
atraves do uso dos prefixos de Ob e 0o (zero, 0).

e Existem apenas 3 sistemas numerais com este suporte.
Para mais sistemas numerais deve ser usado a funcao

Co-funded by the
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Metodo toString(base)

O meétodo num.toString(base) devolve uma linha de representacao de um sistema

numerico com as bases providenciadas, como no exemplo:

1 let num = 255;

Zz

3 alert( num.toString(l6) ); [/ ff

4 alert( num.toString(2) ); // 11111111
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NUmeros em JavaScript

Metodo toString(base)

Existe um caso especifico que deve ser considerado. Quando dois pontos sao
localizados em 123456..toString(36), isto nao € uma gralha. Quando o programador
guer aplicar um metodo diretamente a um numero, € preciso colocar os dois pontos
(“..") de sequida.

Se apenas for colocado um unico ponto(’) 123456.toString(36%), Isto seria um erro,
pois a sintaxe de JavaScript determina a parte decimal apds o primeiro ponto. E, se o
programador colocar mais um ponto, entao o JavaScript sabe que a parte decimal

esta vazia e procede para o metodo. N had by the

* *
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Arredondamento

Uma das operacoes mais aplicadas aguando da operacao de numeros € o arredondamento.
Aqui estao algumas funcoes built-in para arredondamento:

e Math.floor

Arredonda para baixo: 3.1 fica 3, e -1.1 fica -2.

e Math.cell

Arredonda para cima: 3.1 fica 4, e -1.1 fica -1.

e Math.round

Arredonda para o numero inteiro mais proximo: 3.1 fica 3, 3.6 fica 4, no caso do meio: 3.5 fica 4 tambem.
e Math.trunc (nao suportado pelo Internet Explorer)

Elimina tudo apods o ponto decimal sem arredondar: 3.1 fica 3, -1.1 arredonda para -1.
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NUmeros em JavaScript

Arredondamento

As funcoes presentes no ultimo slide cobrem todas as formas possiveis para lidar com a parte decimal de um
numero. Mas entdo como € gue se arredonda um numero ao digito n-th apds o decimal?

Por exemplo, para arredondar 1.2345 em dois digitos (1.23).

Estas sao as duas maneiras de o fazer:
1. Multiply-and-divide.
P.ex., para arredondar o numero ao 2° digito depois do décimal, podemos multiplicar o numero por 100 (ou uma

poténcia maior de 10), aplicar a funcao de arredondamento e depois dividi-lo novamente.

2. O método toFixed(n) arredonda o numero para n digitos depois do ponto e retoma a representacao do

resultado numa linha. Co-funded by the
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Calculos Imprecisos
No interior, um numero e representado num formato 64-bit IEEE-754, o que quer dizer que existem
precisamente 64 bits para armazenar um numero; 52 para armazenar os digitos; 11 para armazenar

a posicao do ponto decimal (zero para os niumeros inteiros), e 1 bit para o sinal.

* Se 0 numero for muito longo, ira ultrapassar o armazenamento de 64-bits, dando, possivelmente,

INnfinito.

* Algo que acaba por acontecer com alguma frequéncia é a perda de precisao.
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Calculos Imprecisos

* O método mais fiavel para lidar com esta situacao é o toFixed(n):

1 let sum = 8.1 + 8.2
2 alert( sum.toFixed(2) );

C

L
AN
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Testes: IsFinite e iIsNaN

Anteriormente, estes dois valores numericos especials

foram descritos.

* Infinity (e -Infinity) sao um valor nimero especial que é
malor (menor) gue alguma coisa.

* NaN representa um erro.

Co-funded by the
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Testes: IsFinite e iIsNaN
Ambos pertecem ao tipo numero, mas nao sao numeros “normais”, entao existem funcoes especiais

para estes:

» |sNaN(value) converte o argumento para um numero e depois testa se € NaN:

1 alert( ismWaN({(MNaN} Y: // true
2 alert( isNaN("str") ); // true

e |[SFinite(value) converte o seu argumento num numero e fara um retorno como sendo verdadeiro

se se tratar de um numero regular, e nao NaN/Infinity/-Infinity.

1 alert( isFinite("1%5") ); // true
2 alert( isFinite("str") ); // talse, because a special value: HNal
3 alert( isFinite(Infinity) ); // talse, because a special value: Infinity z S

of the European Union
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parseint e parseFloat

» A conversao numeérica usando um mais (+) ou Number() € rigorosa. Se o valor
nao for exatamente um numero, falha.

 parselnt e parseFloat destinam-se a extrair valores numericos destas
situacoes Inesperadas (por ex., quando os simbolos aparecem depois do
numero — 18€).

* Eles “leem” um numero de uma linha até nao poderem. Em caso de erro, o
numero recolhido é devolvido. A funcao parseint retoma um numero inteiro,

, Co-funded by th ** %
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Outras funcoes matematicas
O JavaScript € detentor de um built-in objeto Math, que inclui uma pequena
biblioteca de funcoes e constantes matematicas:
e Math.random()
Devolve um numero aleatorio do O ao 1 (nao incluindo o 1).
e Math.max(a, b, c...) / Math.min(a, b, c...)
Devolve o maior/menor valor do numero arbitrario de argumentos.
e Math.pow(n, power)

< - . Co-funded by the
Devolve n elevado a potencia dada. Erasmus+ Programme
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Tal como outras linguagens de programacao, o JavaScript também permite escrever codigo que execute acoes
diferentes baseadas nas condicoes de testes I6gicos ou comparativos na altura em gue estes foram corridos.
Assim, as condicoes de teste podem ser criadas como expressoes gue avaliam como verdadeiro ou falso e,

baseado nestes resultados, certas agcoes podem ser efetuadas.

Existem varias expressoes de condicoes em JavaScript que podem ser usadas para tomar decisoes:

e Aexpressao if
e Aexpressao if...else;
o Aexpressao if...else if....else;

e A expressao switch...case.

Co-funded by the
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A expressao “if”
A expressao “Iif’ @ usada para executar um bloco de cdodigo apenas se a condicao

especifica de avaliacao for verdadeira. Esta € a frase condicional mais simples de JS e

pode ser escrita como:

if(condition) { <IDOCTYPE el o o -
htn] lang="en"> Note: This example will print "Have a nice weekend!" if the current day is Friday
<head> |

,.-"J_.-"'l Code to be executed {neta charset="utf-g"
¢titlerJavaScript If Statement¢/title>

¢[head>
} <body»

¢scriph

var now = new Date();
var dayOftieek = now.getDay(); // Sunday - Saturday : @ - 6

if (dayOfileek == 5) {
document.urite("Have a nice weekend!");

¢/scripty

¢pr¢strongllote:¢/strongy This example will print "Have a nice weekend!" if the
current day is Friday.</p»
¢/body>
¢/htnl>




/ .
e Frases JavaScript If...Else
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A expressao “if...else”

O processo de tomar decisoes em JS pode ser melhorado ao adicionar uma escolha
alternativa atraves de expressoes else a frase. A expressao “if...else” permite executar

um bloco de codigo se as condicoes especificas avaliadas como verdadeiras e outro

bloco de cddigo se avaliadas como falsas.

if{condition) {
/S Code to be executed if condition is true
} else {

/S Code to be executed if condition is false
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The Ternary Operator

O operador ternario da-nos uma forma abreviada de escrever frases “if...else”. E
caracterizado pelo simbolo de ponto de interrogacao (?) e requer trés operagdes:. uma

condicao para analisar, um resultado para uma “verdade” e um resultado para “falso”. A

sua sintaxe basica segue no seguinte exemplo:
var result = (condition) ? valuel : value2

Se a condicao for avaliada como verdadeira, o valuel sera devolvido, se nao sera

devolvido o value?.
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 Aexpressao “switch..case” € um cenario alternativo para as frases “if...else if...else”, que sao
guase o0 mesmo. As expressoes “switch...case” analisam a variavel ou a expressao perante
uma série de valores até que encontre uma combinacao, e depois executa um bloco de codigo

correspondente para combinar. A sua sintaxe apresenta-se da seguinte forma:

- -
switch(x){

case valuel:

Il
il
il
3]
I
—
o
=

[/ Code to be executed if x
break;

case value2:

Il
il
il
a
|
—
(]
P

f/f Code to be executed if x

break;

default:

ff Code to be executed if » is different from all values
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» Este exemplo mostra o nome do dia da semana em que o utilizador esta.

A expressao “switch...case” diverge da expressao “if...else” de uma forma expressiva. A expressao

“SWitc

N’ executa linha por linha e, qguando o JavaScript descobre uma clausula de caso que avalie se é

verdao

eiro, efetua, nao apenas o codigo correspondente a essa clausula de caso, como tambem

executa todas as clausulas de causa automaticamente até ao fim do bloco “switch’.

De forma a prever isto, deve ser incluido uma expresséao de quebra depois de todos os casos. A

expressao de guebra informa o intérprete JS que tem de sair do bloco da expressao de switch...case

uma vez gque execute o codigo associado ao primeiro caso verdadeiro.
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As matrizes sdo variaveis complexas que permitem armazenar mais do que um valor ou um grupo

dentro c

valor va

e um unico nome de variavel. As Matrizes do JavaScript podem ser armazenar qualgquer

ido, incluindo linhas, numeros, objetos, funcdes, e, a0 mesmo tempo, outras matrizes, por

consequéncia permitindo a criacao de dados estruturados mais complexos como uma matriz de

objetos ou uma matriz de matrizes. No seguinte exemplo, o nome das cores pode ser armazenado

num codigo JavaScript:

<!DOCTYPE html> Red
<html lang="en":»
<head:>

<meta charset="utf-8">

<title>»JavaScript Storing Single Values</title>»
</head>
<body>

<script>

/{ Creating variables

var colorl = "Red"”;

var color2 = "Green”;

var color3 = "Blue”;

Green
V Blue

// Printing variable values
document.write{colorl + "<br>");
document.write(color2 + "<br>"});
document.write(color3); Co-funded by the
<fscript»

*
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Criar uma Matriz

A forma mais simples de criar uma matriz em JavaScript € de envolver uma lista de valores em

parenteses retos ([]) separados por virgulas, tal como esta na seguinte sintaxe:
var myArray = [element@, elementl, ..., elementN];

1 <!DOCTYPE himl: Red Green Blue
. Eﬂzga}laﬂ? = 'App1E=Banana=MangD=DrangE:Papa}'a
1 ¢meta charset="utf-2"> Lu:rudmj_:.Parl%}Iew‘mrk
<titlexCreating Arrays in JavaScript</title: John, Wick,32
5 < /head>»
7 <body>
z <scripto
// Creating variables
var colors = ["Red”, "Green", "Blue"];
1 var fruits = ["Apple", "Banana”, "Mango", "Orange", "Papaya’];
2 var cities = ["London”, "Paris”, "New York"];
3 var person = ["John", "Wick", 32];
// Printing variable values
document.write(colors + "<br>»");
document.write(fruits + "<br>");
document.write(cities + "<br>»");
1¢ document.write(person);
26 </scripts
21 </body> Co-funded by the
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Aceder aos elementos de uma Matriz

Os elementos de uma matriz podem ser acedidos pelo index, utilizando a notacao dos parenteses
retos. Um index € um elemento gque representa a posicao de um elemento numa matriz.
* As matrizes sao baseadas no 0. Isto significa que o primeiro item de uma matriz € armazenada

no index O e nao no ultimo, pela segunda vez que os itens sao armazenados no index 2, e etc.

Por entanto, uma matriz de cinco elementos tera indexes do 0 ao 4.

<!DOCTYPE himl»
<html lang="en":> ;ﬁﬁgia
<head>» | } Maneo
<meta charset="utf-8">» vals
<title»JavaScript Access Individual Elements of an Array</title> Papaya
</head>
<body>
<sCript>»
var fruits = ["Apple"”, "Bananza", "Mango", "Orange”, "Papaya”];

document.write(fruits[@] + "<br»"); // Prints: Apple
document.write(fruits[1] + "<br>»"); // Prints: Banana
document.write(fruits[2] + "<br>»"); // Prints: Mango
document.write(fruits[fruits.length - 1]); // Prints: Papaya
<fscript»

</body>» CO-fUﬂded by the

</fhtml>

*
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Looping atraves dos elementos de uma Matriz
O loop pode ser usado para ganhar acesso a cada elemento de uma matriz numa ordem

seguencial, como no exemplo que se segue:

<!DOCTYPE html>»

. S Apple
<html lang="en"> Barana
<head:> oy

<meta charset="utf-8"> Mango

<title»JavaScript Loop Through an Array Using For Loop</titlex Orange
</head>» Papava
<body>»

<script>

var fruits = ["Apple”, "Banana”, "Mango”, "Orange”, "Papaya’];

[/ Iterates over array elements
for{var 1 = 8; 1 < fruits.length; i++){
document.write(fruits[i] + "<br>"); // Print array element
¥
<fscript»
</body>»
</html>»
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Adicionar Novos Elementos a uma Matriz
To Para adicionar um novo elemento no final de uma matriz, use, simplesmente o

metodo push(), tal como demonstrado de seguida:

< !DGI_CT‘T'F"E |1EH1|Z‘: Red.Green Blue Yellow
<html lang="en">» 4
<head>» )

<meta charset="utf-8">»

<title»JavaScript Add a New Element at the End of an Array</title>
</head>
<body>

<script>»

var colors = ["Red”, "Green", "Blue"];

colors.push(™Yellow");

document.write(colors + "<br>"); // Prints: Red,Green,Blue,Yellow
document.write(colors.length); // Prints: 4
</script»

</body>

</html»
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Remover Elementos de uma Matriz

Para eliminar o ultimo elemento de uma matriz podemos usar o método pop(). Este

metodo devolve o valor que foi retirado.

1 <!DOCTYPE html>» Blue
2 <html lang="en"> -
3 <head>» b

4 <meta charset="utf-8"»
E <title»JavaScript Remove the Last Element from an Array</title»
5 </head>
7 <body>»
: {script>
var colors = ["Red”, "Green”, "Blue”];
var last = colors.pop();

12 document.write(last + "<br>"); // Prints: Blue
13 document.write(colors.length); // Prints: 2

14 <fscript»

15 </body>

16 </html>
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Matrizes do JavaScript

Adicionar ou Remover Elementos em Qualquer Posicao
O metodo splice() € um método de matriz bastante flexivel que permite adicionar ou
remover elementos de dualquer sintaxe, usando arr.splice(startIndex,

deleteCount, eleml, ..., elemN)

Este metodo requer trés parametros: o primeiro € o index onde sera para Iniciar a
divisao da matriz, € obrigatorio; o segundo € o numero de elementos a remover (0 deve
ser usado caso o programador nao queira retirar nenhum elemento), € opcional; e o

terceiro parametro € um conjunto de elementos de substituicao, também estes

: : Co-funded by the R h
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Matrizes do JavaScript

Adicinar ou Remover Elementos em Qualquer Posicao

O método splice() devolve uma matriz aos elementos apagados, ou uma matriz vazia se
nao tiverem sido eliminados nenhuns elementos, tal como pode ser visto no slide
anterior. Se o segundo argumento esta em falta, todos os elementos desde o inicio ate

ao fim da matriz sao removidos. Ao contrario dos metodos slice() e concat() o méetodo

splice() modifica a forma como a matriz € chamada.
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Matrizes do JavaScript

coaing for social promaotion

Criar'uma Linha Através de uma Matriz
 Podem existir situacoes onde o programador pretende, simplesmente, criar uma linha

ao juntar os elementos de uma matriz. Para isto, este pode usar o método join(). Este
metodo retira um parametro opcional que € uma linha separadora que é adicionada
entre cada elemento. Se omitirmos o separador, o JavaScript usara, por definicao,

uma virgula (,).

 Uma matriz pode também ser convertida em linhas separadas por virgulas ao usar

toString(). Este método nao permite o parametro de separacao como join().
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i Matrizes do JavaScript

coding for social promotion

Juntar Duas ou Mais Matrizes
« O metodo concat() pode ser usado para combinar duas ou mais matrizes. Este método nao

altera as matrizes prevalecentes, em vez disso, devolve uma nova matriz.
« O meéetodo concat() pode levar gualquer numero de argumentos de matrizes de forma a que uma
matriz possa ser criada a partir de qualquer outro numero de matrizes, tal como demonstrado no

seguinte exemplo:

<IDOCTYPE hFﬂli* Cat.Dog Parrot. Tiger, Wolf Zebra Ant Bee
<html lang="en"»

<head> b
<meta charset="utf-8"»
¢title»JavaScript Merge Multiple Arrays</title:
</head>
<body>»
¢script>
var pets = ["Cat”, "Dog”, "Parrot”];
var wilds = ["Tiger”, "Wolf", "Zebra"];
var bugs = ["Ant", "Bee"];

f/ Creating new array by combining pets, wilds and bugs arrays

var animals = pets.concat{wilds, bugs);
document.write(animals); // Prints: Cat,Dog,Parrot,Tiger,Wolf,Zebra,Ant,Bee Co-funded by the S
~ ¢/script> Erasmus+ Programme [
</body> of the European Union

</html>




Matrizes do JavaScript

Procurar Atraves de uma Matriz

Os metodos de indexOf() e lastindexOf() podem ser usados para procurar, huma
matriz, um valor especifico. Se o valor for encontrado, ambos os metodos devolvem
um index que representa o elemento da matriz. Se o valor nao for encontrado, -1 sera

devolvido.

O metodo indexOf() devolve o primeiro encontrado, enquanto que o lastindexOf()
devolve o ultimo. Ambos os métodos reconhecem, também, um parametro opcional

Inteiro do index, que especifica o index dentro da matriz na qual comecou a busca.
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o Matrizes do JavaScript

coding for social promotion

Procurar Atraves de uma Matriz

1 <!DOCTYPE html>»
2 <html lang="en">» 1
<head> M
<meta charset="utf-8">» )
<title»JavasScript Search an Array for a Specific Valued/titlex
</head>
<body>»
{script>

4 var fruits = ["Apple”, "Bananz”, "Mango”, "Orange”, "Papaya’];

-] Ch N = L

Lel

11 document.write(fruits.index0f("Apple") + "<br:>"); // Prints: @
12 document.write(fruits.index0f({"Banana") + "<br>"); // Prints: 1
13 document.write(fruits.index0f("Pineapple™)); // Prints: -1

14 <fscript»

15 </body>

16 </html>
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coding for social promotion

Procurar Atraves de uma Matriz

O meétodo includes() pode também ser usado para descobrir se uma matriz envolve

um certo elemento ou ndo. Este método usa os mesmos parametros que os métodos

INdexOf() e lastindexOf(), mas retorna resultados verdadeiros ou falsos em vez de um

numero index.

<!DOCTYPE html>»
<html lang="en">»
<head>»
<meta charset="utf-8">»
<title»JavasScript Find Whether an Array Includes a Certain Value</title»
</head>
<body>»
{script»
var arr = [1, 8, 3, 1, false, 5, 1, 4, 7];

document.write(arr.includes(1) + "<br>"); // Prints: true
document.write(arr.includes(g) + "<br>"); // Prints: false
document.write(arr.includes{1, 2) + "<br>"); // Prints: ftrue
document.write(arr.includes(3, 4)); // Prints: false
</script»

</body>»

</html>

true

false
bmle

false
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Matrizes do JavaScript

SearChing Through an Array

To search an array based on certain condition the JavaScript find() method can be
used, which has been recently introduced in ES6. This method returns the value of the
first element In the array that fulfils the provided testing function. If not, it returns
undefined.

The find() method simply searches the first element that meets the provided testing
function. Still, If the programmer Iintends to find out all the matched elements, the
filter() method can be used. It creates a new array with all the elements that

successfully passes the given test, as can be checked in this example.
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« Aordenacao é uma tarefa popular guando se trabalha com matrizes.

» Pode ser usada, por exemplo, para mostrar os nomes de cidades ou paises por ordem

alfabética.

O objeto de matrizes do JavaScript tem um meétodo built-in — sort() — para ordenar

elementos de matrizes por ordem alfabética.

<IDOCTYPE himl»
<html lang="en"»
<head>»
¢meta charset="utf-8"»
¢title»JavasScript Sort an Array Alphabetically</title»
</head>
<body>
{scripts
var fruits = ["Banana”, "Orange”, "Apple”, "Papaya”, "Mango"];
var sorted = fruits.sort();

document.write(fruits + "<br>"); // Outputs: Apple,Banana,Mango,Orange,Papaya
document.write(sorted); // Outputs: Apple,Banana,Mango,Orange,Papaya
¢fscripty

</body>

</html>

|

Apple Banana Mango Orange Papaya
Apple Banana Mango,Orange Papava
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Ordenacao de Matrizes no JavaScript

coding for social promotion

 Para inverter a ordem dos elementos de uma matriz, deve ser usado o método
reverse(). Inverte uma matriz de uma forma a que o primeiro elemento da matriz
passa para ultimo, e vice-versa. Os metodos sort() e reverse() alteram a matriz inicial

e devolvem uma referéncia para a mesma maitriz, tal como pode ser visto aqui.

« Para ordenar matrizes numericas, nao é aconselhavel usar o método sort(), pois
pode produzir resultados inesperados. Consequentemente, 0s programadores devem
passar uma funcao comparativa, como quando uma funcao de comparacao é
especifica, os elementos de uma matriz sao ordenados de acordo com o valor de
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Ordenacao de Matrizes no JavaScript

coaing for social promaotion

De forma a descobrir o maximo e o minimo valor numa matriz, deve ser usado o método
apply(), em combinacao com o metodo Math.max() e Math.min(), tal como explicado aqui. O
metodo apply() oferece uma forma acessivel de transformar matrizes de valores como
argumentos a funcoes que aceitam multiplos argumentos de uma maneira semelhante a
matrizes, mas nao sao matrizes. Depois, o0 resultado proveniente da expressao
Math.max.apply(null, numbers) no exemplo acima é equivalente ao Math.max (3, -7, 10, 8, 15,

2).

Por fim, para ordenar uma matriz de objetos, podemos usar o método sort(). Neste exemplo, &

mostrado como ordenar uma matriz de objetos pelos valores de propriedade.

Co-funded by the Rt H
Erasmus+ Programme X
of the European Union



https://www.tutorialrepublic.com/codelab.php?topic=javascript&file=find-the-maximum-and-minimum-value-in-an-array

Lacos (loops) em JavaScript

Os lacos sao aplicados para repetirem o mesmo bloco de codigo um numero de vezes, caso uma
certa condicao seja encontrada. A ideia principal por detras do lago € mecanizar tarefas repetitivas
dentro de um programa de forma a poupar tempo e esforco. O JavaScript suporta cinco diferentes

tipos de lacos:

while — lacos atraves de um bloco de codigo se a condicao especifica avaliada for verdadeira.
do...while — lacos atraves de um bloco de codigo uma vez; depois a condicdo € avaliada. Se a
condicao for verdadeira, a expressao é repetida se a condicao especifica for verdadeira.

for — lacos atraves de um bloco de codigo até que o contador atinja um numero especifico.

for...In — lacos através das propriedades de um objeto. Co-funded by the
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Lacos (loops) em JavaScript

O laco while

Este € a expressao de laco mais facil que é dada pelo JS. Faz laco sobre um bloco de codigo se
uma condicao especifica de avaliacao se verificar verdadeira. Uma vez gue esta condicao nao se
verifique, o laco é interrompido. A sintaxe geral do laco while é:

while(condition) A

// Code to be executed
}

* Neste exemplo, um lago continua a correr enquanto as variaveis i < 5. Tal como se verifica, Ira

aumentar por 1 cada vez que o laco correr. Os programadores devem ter a certeza de que a

condicao especificada no laco possa, a certa altura, tornar-se negativa. Se nao, o laco nunca val
Co-funded by the RaLH
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codedsp Lagos (loops) em JavaScript

O laco do...while

* O laco do-while € uma variante do laco while, que acede a condicado no fim de cada
laco gerado. Com o laco do...while, o bloco de codigo € executado uma vez, e depois
a condicao é avaliada. Se a condicao for verdadeira, a acao € repetida se a condicao
especifica de avaliacao for verdadeira. A sintaxe comum é:

do {

// Code to be executed
}

while(condition);

Co-funded by the
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Lacos (loops) em JavaScript
O laco do...while
» O codigo JavaScript neste exemplo define um laco que
comeca com I=1. Ira depois produzir o resultado e
aumentar o valor da variante de | por 1. Depols, esta
condicao sera avaliada e o laco continuara a correr se | <

D.
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codedsp Lacos (loops) em JavaScript

O laco for

v

Repete um bloco de codigo se uma certa condicao se verificar. E
normalmente usada para implementar um bloco de codigo para um certo

numero de vezes. A sintaxe é:

for(initialization; condition; increment) {

// Code to be executed

} Co-funded by the
Erasmus+ Programme
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Lacos (loops) em JavaScript

O laco for

* O contador de lacos p.e.: a variavel in para o laco for-in € uma linha e

nao um numero. Engloba o nome da propriedade atual ou o index dos

elementos da matriz em uso.

» Este _exemplo demonstra como é gque o laco percorre todas as

propriedades de um objeto JS.
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Lacos (loops) em JavaScript

coaing for social promaotion

The for...of Loop

* O ESG6 Introduz um novo laco for-of que permite a iteracao sobre matrizes ou
outros objetos iteraveis (p.e.: linhas) de uma forma simplificada. Para além
disso, o codigo dentro do laco é executado para cada elemento de um objeto

iteravel. Este exemplo mostra como € que um laco percorre linhas e

mautrizes.

» Este exemplo mostra como é gue um laco percorre linhas e matrizes.
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Funcoes do JavaScript

Vd

Uma fungcao & um conjunto de expressaos que
realizam tarefas especificas e podem ser guardadas
e mantidas de forma Independente. As funcoes
permitem criar conjuntos de codigo reutilizavel que

sao mais faceis de gerir e mais simples de limpar.
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Funcoes do JavaScript

Estas sao algumas das vantagens que se podem obter com o uso de funcoes:

e Funcdes gue diminuem a repeticao de codigo dentro de um programa — As funcbes permitem extrair
blocos de codigo que sao usados frequentemente para componentes unicos. Desta forma, € possivel realizar a
mesma tarefa ao invocar esta funcao o que for necessario para este script sem ter que copiar e colar o mesmo
bloco de cddigo vezes sem conta.

e Funcodes fazem como que o codigo seja mais facil de manter — Tendo em conta que as funcoes, uma vez
criadas, podem ser aplicadas varias vezes, quaisquer alteracOes feitas dentro da funcao sao automaticamente
aplicadas em todos os locals, sem gue 0s respetivos documentos figuem afetados.

e Funcodes facilitam a eliminacao dos erros — Quando o programa é dividido em funcles, o programador sabe
exatamente gue funcao € que esta a gerar erro e como encontra-la. Por consequéncia, corrigir erros torna-se

mais simples. Co-funded by the [T
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Definir e Nomear Funcoes

A declaracao de uma funcao comeca com a funcao no teclado, seguindo-se
pela determinacao do nome da funcao a ser criada, e depois seguem-se 0S
parenteses e, por fim, o codigo da funcao entre chavetas {}. Para declarar uma

funcao devemos aplicar a seguinte sintaxe:

function functionName() {

// Code to be executed

Co-funded by the xxx
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Funcoes do JavaScript

Definir e Nomear Funcoes

Neste simples exemplo exibe-se a mensagem “Hello”.

 Uma vez que a funcao seja definida, pode ser chamada por
gualquer local no documento, ao escrever o nome seguido por

um par de parenteses, como, por exemplo, sayHello(), usado no

exemplo anterior. B o by the
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Funcoes do JavaScript

coding Tor soclal promaotion

Adicionar Parametros as Funcoes

» A funcao displaySum() neste exemplo recebe dois numeros como

argumentos, adiciona-os como um e depois mostra o resultado no

browser. Simples. Nao existe um limite na definicao de parametros. .

 Todavia, para cada parametro especificado, € necessario que um

argumento passe para a funcao quando este for chamado. Se isto nao

Co-funded by the
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Funcoes do JavaScript

Valores Pré-Definidos para Parametros de Funcoes

Com o0 ESG6, e possivel especificar valores pré-definidos para os
parametros das funcoes. Isto implica que, se nenhum argumento for
dado a funcao quando esta for chamada, estes valores pre-definidos

serao usados. Este exemplo é bastante claro sobre o quao importante

esta funcionalidade é, pois, de forma a conseqguir 0 mesmo resultado,

teriamos, anteriormente, gue usar este.
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Funcoes do JavaScript
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Devolver Valores de uma Funcao
« Uma funcao pode devolver um valor de novo para o script que chamou a funcao,

como um resultado, ao utilizar a expressao de retorno. Este valor pode ser de
gualquer tipo (p.e.: matrizes e objetos). A expressao de retomo €&, por norma,
colocada na ultima linha da funcao antes de fechar com chavetas e termina com um

ponto e virgula (;), tal como mostrado aqguli.

« Uma funcao pode nao devolver multiplos valores. Ainda assim, resultados

semelhantes podem ser obtidos ao devolver uma matriz de valores, tal como

_ Co-funded by the R
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Funcoes do JavaScript

Trabalhar com Expressées de Funcdes

A sintaxe usada, anteriormente, para criar funcoes era chamada de declaracao de funcoes. Existe outra sintaxe para

construir uma funcéo - expressao de funcdes. Uma vez que esteja armazenada num variavel, esta variavel pode ser

usada como funcao.

A sintaxe de uma declaracao de funcao e de uma expressao de funcao parecem bastante semelhantes, mas estas

variam na forma em que sao avaliadas. Tal como observado no exemplo anterior, a expressao de funcoes permitiu uma

excecao quando fol chamada antes de ser definida, mas a declaracao da funcao foi executada com eficiéncia.

O JS analisa a declaracao da funcao antes de o programa a executar. Posto isto, nao faz diferenca se o programa
chama a funcao antes de esta estar definida, pois o JavaScript elevou a fungao para o topo do scope atual no plano de
fundo. A expressao da funcao nao foi analisada até ser atribuida a uma variavel. Por consequéncia, esta ainda esta
indefinida no momento em que € chamada. Co-funded by the
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Funcoes do JavaScript

Entender o Escopo das Variaveis
As variaveis podem ser declaradas em qualquer local do JS, no entanto, a localizacao da

declaracao ira estabelecer a extensao da disponibilidade de uma variavel dentro do programa do

JavaScript — este processo pode tambem ser chamado de escopo das variaveis.

Por defeito, as variaveis declaradas dentro de uma funcao tém um escopo local, 0 ©

ue significa

gue nao podem ser vistas ou controladas pelo exterior dessa funcao, tal como mostrac

Mesmo que quaisquer variaveis declaradas fora de uma funcao, num programa, tém

0 aqui.

um escopo

global, independentemente de onde estiver localizada, no script, a funcao em caso, tal como

. : Co-funded by the * X %
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Objetos JavaScript

« O JavaScript € uma linguagem baseada num objeto e, ali, praticamente tudo € um objeto ou age
como um. Portanto, para trabalhar corretamente com o JS, 0os programadores necessitam de

entender como funcionam 0s objetos, assim como entender como criar objetos e como 0sS usar.

* Um objeto JavaScript &€ simplesmente uma colecao de valores com nomes. Estes sao tipicamente
referidos como propriedades de um objeto. Sendo uma matriz uma colecao de valores, onde
cada valor tem um index (uma chave numeérica) que comeca em zero e aumenta um para cada
valor. Um objeto € como uma matriz, mas a diferenca & que o programador define as chaves

(nome, idade, género, etc.).
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Objetos JavaScript

Criar um Objeto

Os

propriedades. Uma propriedade pode ser um par “key:value”, onde a chave (ou nome da

pro

programadores podem criar objetos com chavetas, incluindo uma lista voluntaria de

oriedade) é sempre uma linha, e o valor (ou valor da propriedade) pode ser qualquer tipo de

dad

os (linhas, numeros, booleans, matrizes, funcoes, etc.).

Para além disso, as propriedades com funcoes a representar os valores sao, frequentemente,

chamados de metodos para os distinguir de outras funcionalidades. Um objeto JS pode ser isto.

Este exemplo cria um objeto chamado de pessoa, que tem 3 propriedades (nome, idade e

genero) e um método displayName().
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Objetos JavaScript

Creating an object
» Este método mostra o valor de this.name, que vai ao acordo do person.name. Esta e
a forma ideal e mais facil de criar um objeto novo em JS, que €& conhecido como a

sintaxe literal de um objeto.

A propriedade de nome nao precisa, geralmente, de ser citada, com excessao se
forem palavras reservadas ou se contiverem espacos Ou caracteres especials
(qualguer outra coisa que nao letras, numeros e 0s caracteres e $), ou se estas

comecam com um numero, tal como mostrado aqui..
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Objetos JavaScript

coding for social promotion

Aceder as Propriedades dos Objetos
 De forma a aceder ou ter o valor de uma propriedade, podemos aplicar o ponto (.), assim como a

notacao em parenteses retos ([]), tal como mostra este exemplo. A notacao do ponto e facil de ler

e de escrever, mas nem sempre pode ser usada. Se o nome da propriedade nao for valido (por

exemplo, se tiver caracteres especiais ou espacos), a notacao do ponto nao pode ser usada,

tendo que usar a notacdo de parenteses nesses casos.

« Esta mostra muita mais flexibilidade do que a notacdo do ponto e, para alem disso, permite

identificar os nomes das propriedades como variaveis de forma a substituir as literais das linhas.
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Objetos JavaScript

Lacos Atraves das Propriedades dos Objetos
Os programadores podem iterar atravées de pares de valores-chave de um
objeto usando o laco for...in. E especialmente valorizado por iterar sobre as

propriedades dos objetos, tal como pode ser visto aqull.

Definir as Propriedades dos Objetos
Da mesma forma, podem-se definir propriedades novas ou atualizar as

existentes ao usar a notacao de ponto (.) ou de parenteses retos ([]), tal
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https://www.tutorialrepublic.com/codelab.php?topic=javascript&file=loop-through-an-object
https://www.tutorialrepublic.com/codelab.php?topic=javascript&file=set-the-properties-of-an-object

Objetos JavaScript

coding Tor soclal promaotion

Eliminar as Propriedades dos Objetos

O operador de eliminacao pode ser aplicado para apagar, por completo, as propriedades de um

objeto. Para nos livrarmos, por completo, de uma propriedade, temos obrigatoriamente de as

remaover.

Ajustar a propriedade para um estado de indefinido ou nulo apenas vai alterar o seu valor, nao

removendo as propriedades do objeto.

Portanto, nao tem qualquer efeito em variaveis ou funcoes declaradas. Tendo isto em conta, 0s

programadores devem evitar o operador de eliminacao

nao altera o comprimento da matriz, mas cria apenas um

para apagar elementos de matriz, pois

puraco nela.
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Objetos JavaScript

Invocar os Méetodos dos Objetos

O metodo de um objeto pode ser acedido da mesma
forma que acedemos as propriedades — usando uma
notacao de ponto ou aplicando a notacao de

parenteses retos, como pode ser verificado agul.
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https://www.tutorialrepublic.com/codelab.php?topic=javascript&file=call-the-methods-of-an-object

Objetos JavaScript

Manipulacao de Valores vs. Referéncias

Os objetos JS sao tipos de referéencias, o que significa gue,
guando o0 programador faz copias destes, eles estao
simplesmente a copiar as referéncias para esse objeto, engquanto
0s valores primitivos, como linhas ou numeros, sao atribuidos ou

coplados como um valor completo. Este exemplo demonstra esta

idela. Co-funded by the

Erasmus+ Programme
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https://www.tutorialrepublic.com/codelab.php?topic=javascript&file=copy-by-value
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Manipulacao de Valores vs. Referéncias

» al como pode ser observado, ja foi feita uma copia de uma mensagem variavel e
fol alterdo o valor dessa mesma copia. Ambas as variaveis mantém-se distintas e
separadas. No entanto, se este mesmo principio for aplicado num objeto, o
resultado recolhido sera diferente.

* Portanto, qualgquer alteracao feita a variavel do utilizador também val interferir
com a variavel de pessoa, pois ambas se referem ao mesmo objeto. Concluindo,
a mera copia de um objeto nao o duplica, mas copia apenas a referéncia desse

Objeto Co-funded by the ke
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</>

S VAMOS PRATICAR!

Vamos abrir o link abaixo para praticar alguns destes
conceitos:

https://www.w3resource.com/javascript-exercises/javascript-
basic-exercises.php
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