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codedsp Caracteristicas da HTML5

Neste subcapitulo, serao explicadas as principals

caracteristicas da quinta, e ultima, versao principal da HTML.



Novos tipos de input HTML5

* A HTML5 introduz varios novos tipos de <input>, como

por exemplo: email, date, time, color, range, entre outros,

com O objetivo de melhorar a experiéncia do utilizador e

tornar os formularios mais interativos.

* NO entanto, se um navegador nao reconhecer estes

Novos input, considera-los-a uma caixa de texto normal.
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poop Novos tipos de input HTML5

Alguns exemplos de novos input sao:
e color

* date

* datetime-local
* email

* month

* number

* range

* search

* tel

* time

e url

* week



Novos tipos de input HTML5

O input ‘Color’

Este permite selecionar a cor a partir de uma paleta de cores e fornece o
codigo da cor em formato hexadecimal (ex., #000000, que corresponde a
cor preto, a cor predefinida caso o utilizador nao especifigue um valor), tal
como podemos confirmar na figura do proximo diapositivo. E de salientar
gue o Input ‘color’ & suportado pelos principais navegadores (Firefox,
Chrome, Opera, Safari (12.1+), Edge (14+)), mas nao € suportado pelo
Microsoft Internet EXxplorer nem por versoes mais antigas dos
navegadores Apple Safari.
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O input ‘Color’

Apps

www.tutonalrepublic.com diz

#0400fF

codelLAB =]

1 <!DOCTYPE html>»

2 <html lang="en">

3 <head>

4 <title>»>HTMLS Color Input Type</title>

5 <script»

B function getWValue() {

7 var color = document.getElementById( mycolor™).value;
8 alert(color);

< h

18| </script>

11 </head>
12 <body>»
13 <form>
14 <label for="mycolor”»Select Color:</label>»
15 <input type="color” value="#a@dffea" id="mycolor™»

5 <button type="button” onclick="getValue();"»Get Value</button:>
17 </form>

18 </body>

19 </html>

Select E-;:ulﬂr:|-|| Get Value |
|




Novos tipos de input HTML5
O input ‘Date’

Este permite ao utilizador selecionar a data a partir de
um calendario drop-down, no dqual ele(a) pode
selecionar o ano, més e dia (mas nao a hora). Esta
funcao € tambem suportada por grande parte dos

navegadores, exceto o Internet Explorer e o Safari.
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O Input ‘Date’

T

Select Date: |17/02/2022 m H Eet‘u’alue‘

<!DOCTYPE html»
¢html lang="en"»
<head> ;
¢title>HTMLS Date Input Type</title»
{script»
function getValue() {
var date = document.getElementById( 'mydate”).value;
alert(date);

}

{fscripty
/head>
<body>
{form»
¢label for="mydate">Select Date:</label>
¢input type="date” value="2818-84-15" id="mydate">
¢button type="button" onclick="getValue();">Get Value</button>
¢/form>
</body>
</html>




Novos tipos de input HTML5

O Input ‘datetime-local’

Este input permite ao utilizador selecionar a hora e
data locais, incluindo ano, meées, dia e a hora em
horas e minutos. E suportado pelo Safari, Firefox e

IE, mas nao pelo Chrome, Edge nem Opera.
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O input ‘datetime-local’

<IDOCTYPE html»
¢himl lang="en"»
¢head> |
{title>HTMLS Datetime-local Input Type</title»
{scripty
function getValue() {
var datetime = document.getElementById( mydatetime”).value;
alert(datetime);
I
{/scripty
{/head>
{body>
{formy
¢(label for="mydatetime"»Choose Date and Time:</label>
¢input type="datetime-local” id="mydatetime™»
¢hutton type="button" onclick="getValue();"»Get Value</buttons
¢/form>
¢/body>
¢/html>

Choose Date and Time: |17/62/2022 18:03 UH Get Value |




Novos tipos de input HTML5

O Input ‘email’
Permite ao utilizador inserir o seu endereco de e-mail, sendo email o tipo
de input preferencial. E muito semelhante a um input de texto comum,
mas quando combinado com o atributo required, os navegadores podem
procurar padroes para garantir gue e inserido um endereco de e-mail no
formato adequado. O input ‘email’ pode ser editado para ter diferentes
estados de validacao, guando Inseridos o0s seguintes valores: :valid,
‘invalid or :required. Este tipo de input é suportado pelos principais

navegadores.
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O Input ‘email’

, .
<!DOCTYPE hEmli‘ Enter Email Address: Get Value
<html lang="en">»

<head> )
<title>HTMLS Email Input Type</title:>
<style>
input[type="email"” ]:valid{
outline: 2px solid green;
1

input[type="email” ]:invalid{
outline: 2px solid red;
¥

</stylex
<script»
function getValue() {
var email = document.getElementById( "myemail").value;

alert(email);
¥
</script>
</head>
<body>»
<form>»
<label for="myemail”»*Enter Email Address:</label>»
<input type="email” id="myemail” required:
<button type="button” onclick="getValue();">Get Value</button:
</form>»
</body>

</ html> |




Novos tipos de input HTML5

O Input ‘month’
Este Input € muito semelhante aos referidos
anteriormente, ja que permite selecionar o més (month) e
0 ano a partir de um calendario drop-down (SENDO
YYYY o ano e ‘MM’ o més). Nao é suportado pelo
Firefox, Safari nem Internet Explorer. E apenas suportado

pelo Chrome, Edge e Opera.
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O Input ‘month’

<!DOCTYPE himl>
¢himl lang="en"»
¢head> ;
¢title>HTMLS Month Input Type</title»
{scripty
function getValue() {
var month = document.getElementById( mymonth™).value;
alert(month);

Select Month: |feversiro de 2022 UH Get Ualue‘

]

¢/script>
¢/head>
{body>
(form»
¢label for="mymonth"»Select Month:</label»
¢input type="month" id="mymonth™»
¢button type="button" onclick="getValuz();"»Get Value</button>
¢/form>
¢/body>
¢/html>




Novos tipos de input HTML5

O Input ‘number’

Este input é utilizado para inserir um codigo humerico.
O web designer pode ainda limitar os valores a ser
Inseridos pelo utillizador, para tal, devem ser usados
os atributos min, max, e step. E suportado pelos

principais navegadores.
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O Input ‘number’

|
<!DOCTYPE html> Enter a Number: |15 = || Get Value

<html lang="en"»

<head> ! Note: If you try to enter the number out of th 1-10 haracter it will show
<titlesHTMLS Number Input Type</titles Note: If vou try to enter the number out of the range (1-10) or text character it will show error.
<style>

input[type="number”]:valid{
outline: 2Zpx solid green;
}

input[type="number"]:invalid{
outline: 2px solid red;
I

<fstyle>
<script»
function getValue() {
var number = document.getElementById("mynumber").value;
alert(number);
I
</script>
</head>
<body>»
<form>
<label for="mynumber">Enter a Number:</label»
Cinput type="number” min="1" max="16" step="8.5" id="mynumber”:»
<button type="button" onclick="getValue();">Get Value</button:
</form>
<pr<strong>Note</strong>: If you try to enter the number out of the range (1-18) or
text character it will show error.</p»
</body>
</html>




Novos tipos de input HTML5
O Input ‘range’

Pode ser usado para registar um valor numerico
num determinado intervalo. E muito semelhante ao
Input number mencionado anteriomente, contudo, é
mais facil inserir um ntimero. E suportado por todos

0S navegadores.
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O Input ‘range’

<!DOCTYPE himl>» .
¢html lang="en"> Selecta Numbey; ®e—e—— | Goi Value

<head> ;
<title>HTMLS Range Input Type</title:
{sCripts»
tfunction getValue() {
var number = document.getElementById( "mynumber”).value;
alert(number);
]
¢/scripts
¢/head>
<body>
<form»
¢label for="mynumber"»>Select a Number:</label>
¢input type="range” min="1" max="18" step="0.5" id="mynumber">
¢button type="button" onclick="getValue();">»Get Value</button:
¢/form>
</body>
</html>




Novos tipos de input HTML5

O Input ‘search’
E adequado para criar input de campos de pesquisa.
Em alguns navegadores (ex., Chrome e Safari), assim
gue o utllizador comeca a escrever na caixa de
pesquisa, aparece uma peguena cruz do lado direito,
gue pode ser util para apagar todo o campo de

pesquisa. E suportado pelos principais navegadores.
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O Input ‘search’

| - .
ihgﬁ?iﬁgzt!i Search Website: \ Get Value |
<head> }
¢title>HTMLS Search Input Type</title»
¢scripty

function getValue() {
var term = document.getElementById( mysearch”).value;
alart(term);
]
{fscript>
¢/head>
<body>»
<form»
¢label for="mysearch"»5earch Website:</label>
(input type="search” id="mysearch” placeholder="Type something..."»
<hutton type="button" onclick="getValue();"»Get Value</button:
¢/form>
¢/body>
¢/html>




Novos tipos de input HTML5

O Input ‘tel’
E especialmente util para a insercio de um numero de telefone.
Tendo em conta que os navegadores nao suportam o input ‘tel’ por
defeito, o atributo placeholder pode ser usado para ajudar os
utilizadores a inserir o formato correto do seu numero de telefone ou
Indicar uma expressao comum para validar o input do utilizador ao
usar o atributo pattern. Nao é suportado por nenhum navegador, ja

gue 0s numeros de telefone variam de pais para pais.



</>

Bogotep Novos tipos de input HTMLS

O Input ‘tel’

<!DOCTYPE himl»

¢html lang="en"> Telephone Number: | xeoo0-o00 H Get Value ‘
<head> h

¢title>HTMLS Tel Input Type</title>

{scripts

function getValue() {
var phone = document.getElementById( “myphone™).value;
alert(phone);
]
</script>
¢ /head>
<body>
<form»
¢label for="myphone">Telephone Humber:</label»
¢input type="tel" id="myphone” placeholder="yx-x00-0000" reguired:
¢button type="button" onclick="getValue(),"»Get Value</button:
¢/form>
¢/body>
¢/html>




Novos tipos de input HTML5
O Input ‘time’

Este tipo de Input pode ser usado para inserir qualquer
hora (hora e minutos) e o navegador pode usar os dois
formatos (12 ou 24 horas) para Inserir a hora,
dependendo da regiao. Nao € suportado pelo IE nem

pelo Safaril.
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O Input ‘time’

<!DOCTYPE html»

¢html lang="en"> SﬂEEtTﬂHEw--:-- {E“Getvmue
¢head> |

<title>HTMLS Time Input Type</title:

sCripts

function getValue() {
var time = document.getElementById( 'mytime").value;
alert(time);
}
</script>
</head>»
<body>»
<torm»
¢label for="mytime"»Select Time:</label:
¢input type="time" id="myTime">»
¢button type="button"” onclick="getValue();">Get Value</button>
</form>
</body>
</html>




Novos tipos de input HTML5

O Input ‘url’
Este pode ser usado para Inserir diferentes URL ou
enderecos web. O atributo multiple pode ser usado para que
Se possa Inserir mais do qgue um URL. Se o atributo requirec
for restrito, o navegador executara validacao de imediato
para assegurar gue e inserido na caixa input apenas texto
em formato URL. Os principais navegadores suportam este

tipo de Input.



</>

Bogotep Novos tipos de input HTMLS

O input ‘url’

| i
<!DOCTYPE html> Enter Website URL: Get Value
<html lang="en">»
<head> ! Note: Enter URL in the form like https-/ www zoogl
¢title>HTMLS URL Input Type</title> -ote: toter 1 the otm uke Atps.Aariav- googic.com
<stylex

input[type="url”]:valid{
outline: 2Zpx solid green;
y

input[type="url”]:invalid{
outline: 2px solid red;
¥

</stylex
<sCcript»
function getValue() {
var url = document.getElementById( "myurl™).value;

alert(url);
¥
</script>»
</head>»
<body >
<form>
<label ftor="myurl®”>Enter Website URL:</label»
<input type="url” id="myurl" required:>»
<button type="button" onclick="getValue();"»Get Value</button>»
</form>
<pr<strong>Note</strong>: Enter URL in the form like https://www.google.com</p>
</body>

</html:>




O elemento Canvas da HTML5

O Input ‘week’

Finalmente, o Input week permite ao utilizador escolher
a semana e 0 ano a partir de um calendario drop-down.
Nao e suportado pelo Firefox, Safari nem IE, mas é

suportado pelo Chrome, Edge e Opera.
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O Input ‘week’

{IDOCTYPE himl»

¢html lang="en"> select Week: |Semana --, ---- UH Get‘l.l'alue‘
¢head» |

¢title>HTMLS Week Input Type</title»

{scripty

function getvValue() {
var week = document.getElementById( 'myweek").value;
alert(week);
]
¢/scripts
¢/head>
<body>
<form»
(label for="myweek"»Select Week:</label>
(input type="week” 1d="myweek >
<hutton type="button” onclick="getValus();"»Get Value</buttony
¢/forms

¢/body>
¢ fhiml s




O elemento Canvas da HTML5

Esta seccao focar-se-a no uso do elemento canvas da HTML5. Este elemento foi originalmente criado pela Apple para
os widgets do dashboard do Mac OS e para renderizar os graficos no Safari. Foi ainda adotado por outros navegadores

como o Firefox, Google Chrome e Opera.

Por defeito, o elemento <canvas> tem 300px de largura e 150px de altura sem quaisquer delimitacées ou conteudo.

Contudo, a largura e a altura podem ser personalizadas atraves do uso das funcbes CSS height e CSS width.

O canvas pode ser criado em contexto bidimensional (2D) no qual tem quatro lados. As coordenadas do canto superior
esquerdo sao (0, 0) e identificam-se como 0 ponto de origem, as coordenadas do canto inferior direito sao (canvas

width, canvas height), tal como demonstrado

Para desenhar linhas e formas basicas utilizando o elemento canvas da HTML5 e JavaScript, podera ser util ver alguns

exemplos primeiro.


https://www.tutorialrepublic.com/html-tutorial/html5-canvas.php
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code4sp O elemento Canvas da HTML5

Primeiro, o modelo de como desenhar linhas e formas no contexto 2D:

=

Lt e

-] O LN =

Ly 25

16
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14
15
16
17
18
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26
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<!DOCTYPE himl>»

<html lang="en">»

<head>»

<meta charset="utf-8"»

<title»Embedding Canvas Into HTML Pages</title>

<styles
canvas {
border: 1lpx solid #968;
I
¢/style>
¢scripts
window.onload = function() {
var canvas = document.getElementById( "myCanvas");
var context = canvas.getContext("2d");
// draw stuff here
J¥
¢/script>
</head>
<body >
<canvas id="myCanvas" width="388" height="28@"»</canvas»
</body>
</html>
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Todas as linhas, exceto da 7 a 11, sao simples e faceis de interpretar. A

funcdo anonymous afixada ao window.onload sera executada quando a

pagina carregar. Assim gque a pagina carregar, € possivel aceder ao elemento

canvas usando o metodo document.getElementByld().

Depolis, é definido o contexto 2D ao inserir ‘2d’ no método getContext().



</>
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O elemento Canvas da HTML5

O primeiro passo para desenhar no canvas e fazer uma linha reta. Os
passos mais importantes para este proposito sao moveTo(), lineTo() e
stroke(). O metodo moveTo() identifica a posicao do cursor de desenho
no canvas, ao passo que o metodo lineTo() define as coordenadas do

final da reta, e o metodo stroke() torna a linha visivel:
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<IDOCTYPE himl»
<html lang="en">»
<head>»
<meta charset="utf-8"»
<title>Drawing a Line on the Canvas</title>
{styles
canvas {
8 border: 1px solid #868;
9 I
16 </style»
11 <script»

L P

=] Ch LN =

12 window.onload = function() {

13 var canvas = document.getElementById( "myCanvas");
14 var context = canvas.getContext("2d");

15 context.moveTo(58, 15&);

16 context.lineTo(258, 58);

17 context.stroke();

18 };

19 </script>

8 </ head>

21 <body>

P2 <canvas 1d="myCanvas" width="388" height="280"></canvas>»
3 </body>

P4 < /html>»
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Como podemos desenhar um arco? Isto pode ser feito com o método,

arc() cuja sintaxe é:

context.arc(centerX, centerY, radius, startingAngle,
endingAngle, counterclockwise);

No proximo diapositivo esta um exemplo de um arco desenhado no

canvas atraves da insercao de um codigo JavaScript:
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<!DOCTYPE html»
<html lang="en">
<head> !
<meta charset="utf-8"»
¢title>Drawing an Arc on the Canvas</title»
¢styles

canvas {

border: 1px solid #2868,
!

¢/styles
¢scripts
window.onload = function() {
var canvas = document.getElementById( myCanvas");
var context = canvas.getContext("2d");
context.arc(158, 158, 8@, 1.2 * Math.PI, 1.8 * Math.PI, false);
context.stroke();

¥
¢/script>
¢/head>
<body>
¢canvas id="myCanvas" width="388" height="286"»</canvas>
</body>
</html>
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O elemento Canvas da HTML5

Para desenhar um retangulo e um quadrado devemos recorrer
ao meétodo rect(). Este tem quatro parametros:. as coordenadas
do retangulo dadas por X, y, a sua largura e a altura. A sintaxe do

metodo rect() & a seguinte:

context.rect(x, y, width, height);

Segue um exemplo de como desenhar estas formas usando um

codigo JS:
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<!DOCTYPE html>»
<html lang="en">»
<head>
<meta charset="utf-8"»
<title»Drawing a Rectangle on the Canvas</title»
¢style>

canvas {

border: 1px solid #86@;
I

<fstyles
{scripts
window.onload = function() {
var canvas = document.getElementById( ‘mylanvas");
var context = canvas.getContext("2d");
context.rect(5@, 508, 208, 188);
context.stroke();
¥
</script>
</head>
<body >
<canvas 1d="myCanvas" width="388" height="28@"»</canvas>
</body>
</html>
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Contrarlamente ao metodo rect(), nao existe um procedimento
especifico para desenhar um circulo. Nao obstante, esta forma pode
ser desenhada criando um arco totalmente fechado atraves do
metodo arc(). A sintaxe para desenhar um circulo através do metodo

arc() é a seguinte:

context.arc(centerX, centerY, radius, 0, 2 * Math.PI,
false);
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<!DOCTYPE html:>»
<html lang="en">»
<head> p
<meta charset="utt-8"»
¢title»Drawing a Circle on the Canvas</title»
¢styles

canvas {

border: 1px solid #80@;
!

¢/style>
¢script»
window.onload = function() {
var canvas = document.getElementById( "mylanvas");
var context = canvas.getContext("2d");
context.arc(150, 18&, 78, @, 2 * Math.PI, false);
context.stroke();

¥
¢/script>
¢/head>
<body>»
¢canvas id="myCanvas" width="388" height="288"»</canvas>
</body>
¢/html>
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O elemento Canvas da HTML5

No que diz respeito aos estilos e cores dos tracos, a cor
predefinida € preto e a espessura € de 1 pixel. Contudo, estes
atributos podem ser alterados atravées das propriedades

strokeStyle e lineWidth, tal como exemplificado no proximo

diapositivo:
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<!DOCTYPE html»
<html lang="en">»
<head> |
<meta charset="utf-8"»
¢title»Setting Stroke Color and Width on the Canvas</title»
<style»

canvas 4

border: 1px solid #@6@;
¥

<fstyles
{script»
window.onload = function() {
var canvas = document.getElementById("myCanvas");
var context = canvas.getContext("2d");
context.lineWidth = 5;
context.strokeStyle = "orange”;
context.moveTo(58, 158);
context.lineTo(258, 58);
context.stroke();
¥
</script>
</head>
<body>»
<canvas id="myCanvas" width="388" height="288"></canvas>»
</body>
</html>




O elemento Canvas da HTML5

Também é possivel definir o estilo dos fins
das linhas através da propriedade lineCap,
gue tem trés estilos: butt, round, e square.

Serve de exemplo o proximo diapositivo:
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<!DOCTYPE html>»
<html lang="en">»
<head> |
<meta charset="utf-8">»
<title»Setting 5troke Cap 5tyle on the Canvas</title:»
<stylex

canvas J

border: 1px solid #20@;
¥

</styles
{script»
window.onload = function() {
var canvas = document.getElementById( "myCanvas");
var context = canvas.getContext("2d");
context.lineWidth = 18;
context.strokeStyle = "orange”;
context.lineCap = "round”;
context.arc{l58, 15@, 88, 1.2 * Math.PI, 1.8 * Math.PI, false);
context.stroke();
¥
</script>
</head>»
<body>»
<canvas id="myCanvas" width="388" height="288"></canvas>»
</body>
</html>
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O elemento Canvas da HTML5

E também possivel preencher as formas com cor usando o
metodo fillStyle(). A imagem do proximo diapositivo mostra como
preencher uma forma retangular com uma cor uniforme. De
forma a renderizar o traco corretamente, aconselha-se que o

metodo fill() seja inserido antes de stroke().
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<IDOCTYPE html:

<html lang="en">
<head:

<meta charset="utf-8"»

<title»>Filling Color inside a Rectangle on the Canvas</title>
<style>

canvas {
border: 1px solid #86@;
¥

</styles
<script»
window.onload = function() {
var canvas = document.getElementById("myCanvas");
var context = canvas.getContext({"2d");
context.rect(s@, 58, 208, 168);
context.fillstyle = "#FBBEBS";
context.f1i11();
context.linelWidth = 5;

context.strokeStyle = "black”;
context.stroke();
¥
</script>
</head>
<body>»
<canvas 1ld="myCanvas" width="3886" height="288"></canvas>
</body>

</ html>
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Ha ainda a opcao de preencher as formas com um degradé de cores.

Existem dois tipos de degradé: linear e radial.

A sintaxe para criar um degradé linear é:

var grd = context.createlLinearGradient(startX, startyY, endX,
endY) ;

A sintaxe para criar um degradé radial é:

var grd = context.createRadialGradient(startX, starty,
startRadius, endX, endY, endRadius);



</>

code4sp O elemento Canvas da HTML5

A Imagem em baixo mostra como preencher um retangulo com um degradé

linear através do metodo createlLinearGradient():

TIDUOLTYFE TCmL>
<html lang="en">
<head:> b
<meta charset="utf-g">»
<title>Filling Linear Gradient inside Canvas Shapes</title>
<style>
canvas {
border: 1px solid #206;
¥
</stylex»
<script>»
window.onload = function{) {
var canvas = document.getElementById( "myCanvas");
var context = canvas.getContext("2d");
context.rect(58, 58, 2088, 188);
var grd = context.createlinearGradient({&, &, canvas.width, canvas.height);
grd.addColorStop(8, "H#2ED&FF');
grd.addColorStop(l, "#884CEBE2");
context.fillStyle = grd;
context.fill();
context.stroke();
+s
< fscript>
< /head>
<body >
<canvas id="myCanvas" width="388" height="288"></canvas>
</body >
</html>
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A Imagem em baixo mostra como preencher um circulo com um degradé

radial atraves do método createRadialGradient() :

<1DOCTYPE html>»

<html lang="en">

<head>»

<meta charset="utf-8">»

<title>Filling Radial Gradient inside Canwvas Shapes</title>

<style>
canvas {
border: 1px solid #908;
¥
</stylex
<script>»
window.onload = function() {
var canvas = document.getElementById( "mylanvas");
var context = canvas.getContext("2d");
context.arc(l5a, 18e, 78, &, 2 * Math.PI, false);
var grd = context.createRadialGradient(l15e, 186, 16, 166, 116, 188);
grd.addColorSstop(@, "#E2EDGFF");
grd.addColorStop(l, "#884CE3");
context.fillSstyle = grd;
context.fil1l1()};
context.stroke();
¥s
</script>
</ head>
<body>»
<canvas id="myCanvas" width="288" height="286@"></canvas>»
</ body >

< /html>
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E ainda possivel desenhar texto no canvas (apenas com
carateres Unicode), adicionar cor e alinhamento e desenhar
texto com linhas e tracos usando o método strokeText(), que

permite colorir os contornos do texto em vez de o preencher.

Contudo, se o web designer preferir pode também preencher o
texto com cor atraves dos meétodos fillText() e strokeText().

Aconselha-se que o metodo fillText() anteceda o strokeText() .



</>
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<!DOCTYPE himl»
<html lang="en"»
<head>
<meta charset="utf-8"»
¢title>Adding Stroke to Canvas Text</title»
¢styles»
canvas {
border: 1lpx solid #B868;
!

¢fstyle>
¢scripts
window.onload = function() {
var canvas = document.getElementById( “myCanvas");
var context = canvas.getContext("2d");
context.font = "bold 32px Arial”;
context.textAlign = "center”;
context.textBaseline = "middle";
context.strokeStyle = "blue”;
context.strokeText("CodedSP™, 156, 188);
1
</script>
¢/head>»
<body>
¢canvas id="myCanvas" width="386" height="288"»</canvas>
</body>
</html>

=
R




O elemento SVG da HTML5

Aprenderemos agora como usar o elemento SVG para desenhar graficos vetoriais numa
pagina web. Para tal, comecemos por definir SVG:

SVG significa Scalable Vector Graphics, que pode ser literalmente traduzido como
Graficos Vetoriais Escalaveis, este consiste numa imagem em vetor que tem por base o
formato XML e é usado para criar graficos vetoriais bidimensionais para a web. Neste
formato, o tamanho pode ser escalado sem distorcer por se tratar de uma imagem em
vetor, nao afetando assim a qualidade da imagem. As imagens vetoriais sAo compostas
por uma serie de formas definidas por matematica, enquanto que imagens raster sao
formadas por pontos fixos (pixeéis). Esta € a principal caracteristica que distingue este
formato da imagem raster (e.g. .Jpg, .gif, .png, e outros formatos bidimensionais).

SVG é também uma W3C Recommendation
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Uma imagem SVG e feita a partir de uma sequéncia de demonstracoes de acordo com o
esquema XML, assim, as imagens SVG podem ser criadas e editadas com um editor de
texto como o Notepad. Sao varias as vantagens de usar imagens SVG em vez de outros
formatos:

e Podem ser procuradas, indexadas, programadas e comprimidas;

e Podem ser criadas e modificadas em tempo real usando o JavaScript;

e Podem ser impressas com alta qualidade em qualquer resolucao;

e Podem ser animadas através de elementos de integracao de animacao;

e Podem conter hyperlinks para outros documentos.

Os principais navegadores sao compativeis com a renderizacao de SVG (Chrome, Firefox,

Safari, and Opera), bem como o Internet Explorer 9 e atualizagcoes seguintes.



</>

code4sp O elemento SVG da HTML5

Os graficos SVG podem ser diretamente integrados num documento usando o

elemento HTMLS5 <svg>, como exemplificado em baixo:

<!DOCTYPE hitml»
¢html lang="en"> Your browser support 3VG.
<head» |
¢meta charset="utf-8"»

¢title>Embedding SVG Into HTML Pages</title>

¢styles

svg
border: 1px solid black;
!

<fstyles
</head>
<body>»

¢svg width="388" height="288">»
ctext x="18" y="28" style="font-size:ldpx;">
Your browser support SVG.
¢ftext>
Sorry, your browser does not support SVG.
¢fsvgy
</body>
</html>




</>
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Podem ser desenhadas linhas e formas vetoriais simples nas paginas web utilizando o elemento HTML5
<svg>.

A forma mais simples de trabalhar com o SVG é desenhar uma linha reta. Para tal, deve ser usado o
elemento SVG <line>. Como demonstrado na figura, os atributos x1’, 'x2’, 'yl’ e ‘y2’ do elemento <line>

desenham uma linha de (x1,yl) a (x2,y2).

<IDOCTYPE html>»
<html lang="en">»
<head:> |
<meta charset="utf-8"»
<title>Create a Line with HTMLS 5VG</title>
<style>

svg {

border: 1px solid black;
¥

</stylex
</head>
<body >
<svg width="388" height="288">
<line x1="58" y1="58" x2="25@" y2="158" style="stroke:red; stroke-width:3;" />
<fsvg>
</body>
</html>




</>
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A forma mais apropriada para desenhar retangulos e quadrados € com o elemento
SVG <rect>. Os atributos X’ e 'y’ do elemento <rect> especificam as coordenadas do
canto superior esquerdo do retangulo. Os atributos width e height especifiam a largura

e a altura.

¢DOCTYPE html»
¢html lang="en">
¢head> |
¢meta charset="utf-8"»
¢titlexCreate a Rectangle with HTMLS SVG</titles
¢styles

svg {

border: 1px solid black;

¢[styley
¢/head>
¢body>

{svg width="3080" height="208"»

(rect x="58" y="58" width="200" height="188" style="fill:orange; stroke:black;

stroke-width:3;" /»

¢fsvg>
¢/body>
¢/html>
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Para desenhar um circulo devemos usar o elemento SVG <circle>. Os atributos ‘cx’ e ‘cy’ do
elemento <circle> definem as coordenadas do centro do circulo e o atributo ‘r’ identifica o
ralo. Se os atributos ‘cx’ e ‘cy estiverem ausentes ou nao forem especificados, o centro do

circulo sera (0,0).

<!DOCTYPE html>»
<html lang="en">»
<head:> |
<meta charset="utf-8">»
<title>Create a Circle with HTMLS SWG</title>
<stylex>

svg {

border: 1px solid black;
¥

</style>
</head>
<body>»

<svg width="388" height="286">»
<circle cx="158" cy="188" r="78" style="fill:red; stroke:black; stroke-width:3;"
£
</svg>
</body>»
</html>




</>
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E ainda possivel desenhar texto com o SVG. O texto em SVG é renderizado como um gréfico
para que o web designer possa edita-lo graficamente com as ferramentas possiveis, mas é
exibido como texto, podendo ser selecionado e copiado como texto pelo utilizador. Os atributos
X e 'y do elemento identificam a localizacao do canto superior esquerdo em termos absolutos,

apesar dos atributos ‘dx’ e ‘dy’ indicarem a localizacao relativa.

<!DOCTYPE html:>
<html lang="en"> Welcome to Our Website!
<head> ) Iere von will find lo -~ eefial informati
<meta CI"IEI‘"SE':=“L|1:'F—E-”} Lere WOl Wi Tis IoTs O 1Bse INT oI atiodn.
<title»>Render Text with HTMLS SVG«</title>
<stylex»
svg {
border: 1px solid black;
< fstyle:>
</head>
<body >
<swvg width="388" height="288">
<text x="28" yv="38" style="F+ill:purple; ftont-size:22px;"»
Welcome to Our kebsite!
<Stext>
<text x="28" y="38" dx="8" dy="28" style="fill:navy; fTont-size:l4dpx;">»
Here you will +ind lots of useful information.
<Stexts
<Ssvg>

< /body>
</ hitml >
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Em alternativa, os web designers podem usar o elemento <tspan> para redimensionar e
mover o corpo do texto. O texto e inserido em tspans separados, mas o texto que esta no
elemento pode ser selecionado na sua totalidade de uma vez sO — basta clicar e arrastar
para selecionar o texto. Contudo, o texto em elementos separados nao pode ser

selecionado de s6 uma vez.

<!DOCTYPE html»
<html lang="en">»
<head> ) ¢ ‘r”Ev;:.
<meta charset="utf-8"> S Gﬁg#
<title»Rotate and Render Text with HTMLS SVG</title> -w”h;[ fey
<style> jﬁ@; “ﬁg-

svg I Yo, -
= . . = . 7, El{) v
border: 1px solid black; Uﬁﬂv- ﬁﬂﬁﬁ,
¥ oA
</style> ’ (}'?r'#.ar
</head>» Ay
<body >

<svg width="388" height="288">»

ctext x="38" y="15" style="+ill:purple; font-size:22px; transform:rotate(3édeg),;">»
<tspan style="fill:purple; font-size:22px;">»
Welcome to Our Website!

4,

</tspan>
<tspan dx="-238" dy="28" style="fill:navy; font-size:1dpx;">»
Here you will find lots of useful information.
</tspan>
<ftext»

</svg>
</body>»
</html>




</>
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O elemento SVG da HTML5

Ainda que ambos os elementos graficos tenham sido introduzidos para criar graficos de alta qualidade para a web, estes elementos

Para ajudar os formandos a compreender melhor como usar estes elementos de forma apropriada, seguem as principais diferencas entre

SVG e Canvas:

SVG

Canvas

Baseado em vetores (composto por formas)

Baseado em raster (composto por pixéis)

Multiplos elementos graficos, que se tornam parte da DOM da

pagina

Elemento uUnico com comportamento semelhante a <img>. O

diagrama do Canvas pode ser guardado em formato PNG ou JPG

Modificado através de script e CSS

Modificado apenas através de script

Boas capacidades de renderizacao de texto

Fracas capacidades de renderizacao de texto

Melhor desempenho com menor numero de elementos ou

superficies maiores, ou ambos

Melhor desempenho com maior numero de elementos ou

superficies mais pequenas, ou ambos

Melhor capacidade para redimensionar. Pode ser impresso com alta

qualidade em qualquer resolucao. Nao ocorre desfoque/pixelizagcdo

Fraca capacidade para redimensionar. Nao adequado para

impressoes em grande resolucao. Pode ocorrer

desfoque/pixelizagao



https://www.tutorialrepublic.com/html-reference/html-img-tag.php

Audio em HTML5

Esta seccao tenciona explicar como integrar audio num documento HTML.

Sendo gue os navegadores da web nao tinham um padrao uniforme para a integracao de
ficheiros audio, esta era uma tarefa dificil no passado. Contudo, existem varias formas de
Integrar som numa pagina web, desde usar um simples link, a usar o elemento HTML5 <audio>.
Este elemento faculta uma forma padrao de inserir audio em paginas web. Considerando que o

elemento Audio é relativamente recente, este e suportado por quase todos os navegadores.

Ha diferentes formas de inserir audio num documento HTML5. Uma delas &€ usando 0s
controlos predefinidos do navegador com uma fonte definida pelo atributo src , como pode ser

verificado neste codigo.



https://www.tutorialrepublic.com/codelab.php?topic=html5&file=audio-element

Audio em HTML5

« Qutra maneira de o fazer pode ser usando o elemento <object>, que é utilizado para

Integrar diferentes tipos de ficheiros multimédia. Este exemplo integra um ficheiro audio

numa pagina web através do método mencionado anteriormente. Note-se gue o elemento
nao € amplamente suportado e depende do tipo de elemento que estd a ser
Implementado. Em muitos casos, outros metodos como o elemento HTML5 <audio> ou

leitores de audio de terceiros, podem ser uma melhor opcéo.

* Finalmente, o elemento <embed> pode ser uma outra forma de integrar multimedia num

documento HTML, seguindo este exemplo. Apesar do elemento <embed> ser suportado
de forma excelente pelos navegadores atuais e estar definido como o padrao em HTMLD5,
0 audio inserido pode nao ser reproduzido devido a incapacidade do navegador de

suportar o audio ou inacessibilidade de plugins.


https://www.tutorialrepublic.com/codelab.php?topic=html5&file=insert-audio-using-object-element
https://www.tutorialrepublic.com/codelab.php?topic=html5&file=insert-audio-using-embed-element

Video em HTML5

* Chegou a hora de aprender a inserir ficheiros de video num
documento HTML.

 Em semelhanca aos ficheiros audio, os ficheiros de video eram
igualmente dificeis de inserir numa pagina web pelas mesmas
razoes (0os navegadores web nao tinham um padrao uniforme para
definir a integracao de ficheiros multimédia como o video). Nos
proximos diapositivos, serao explicadas diferentes formas de

Inserir este tipo de conteudo.



O

Video em HTML5

novo elemento <video> funciona em dgrande parte dos navegadores atuais. Este

exemplo explica como inserir um video hum documento HTML, usando os controlos

predefinidos do navegador com uma fonte definida pelo atributo src.

O

elemento <object> também é usado para integrar diferentes ficheiros multimédia.

Seguindo este exemplo, € possivel entender como inserir um video Flash numa pagina

web (o ficheiro sera apenas reproduzido por navegadores/aplicacdoes capazes de

su
de

portar Flash). Note-se que o elemento <object> nao € amplamente suportado e

nende muito do tipo de elemento integrado. Em muitos casos, outros metodos

poderao ser melhores opcoes, por exemplo, os dispositivos iPad e iPhone nao sao

capazes de reproduzir videos Flash.


https://www.tutorialrepublic.com/codelab.php?topic=html5&file=video-element
https://www.tutorialrepublic.com/codelab.php?topic=html5&file=insert-video-using-embed-element

Video em HTML5

Como inserir videos do YouTube? Esta € a forma mais simples e comum de inserir
videos em paginas web hoje em dia. O web designer s6 necessita de fazer o upload
do video para o YouTube e inserir o codigo HTML para exibir o video na sua pagina.

Fica agqui apresentado um pegueno guia, passo a passo:

1° passo — Fazer o upload do video para o YouTube.

2° passo — Depois de fazer o upload do video, o web designer deve procurar a
opcao ‘Share’, que normalmente esta por baixo do video, como demonstrado em
baixo:

SAN DIEGO
Me at the zoo

221,887,085 views - 24 Apr 2003 [ﬁ—; 1M ._‘;:I DISLIKE § =» SHARE M=+ SAVE




</>
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Ao clicar em ‘Share’, aparecera um painel onde aparecerao algumas opcoes.
Agora, devera clicar na opcao ‘Embed’, e sera gerado um codigo HTML para
Inserir diretamente o video na pagina. Para tal, o web designer devera copiar

e colar o codigo no documento HTML.

Embed Video %

<iframe width="568" height="315"
src="https://www.youtube.com/embed/
JNOQXAC9IVRw" title="YouTube video
player"” frameborder="0
allow="accelerometer; autoplay;
clipboard-write; encrypted-media;
gyroscope; picture-in-picture’

allowfullscreen></iframe>
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Este codigo pode ser editado, para tal o web designer
necessita apenas de selecionar a opcao de edicao dada por

baixo da caixa onde é inserido o codigo.

A integracao do video de YouTube na pagina esta explicada

neste exemplo.



https://www.tutorialrepublic.com/codelab.php?topic=html5&file=embed-youtube-video

Armazenamento Web em HTML5

Alguma vez se perguntou como usar 0 armazenamento
Web em HTML5 para armazenar dados no navegador do
utilizador? Os proximos diapositivos irao explicar como o

fazer.

Antes de mais, € importante perceber as implicacoes de

‘web storage’ (armazenamento Web).



Armazenamento Web em HTML5

Através do armazenamento web, as aplicacoes web podem armazenar dados localmente no
navegador do utilizador. Antes do HTML5, os dados tinham de ser guardados em cookies,
Incorporados em todos o0s pedidos do servidor. O armazenamento web € mais seguro e uma

guantidade substancial de dados pode ser armazenada localmente, sem afetar o desempenho da

pagina web.

A informacao contida neste tipo de armazenamento nao é enviada para o servidor, ao contrario do gue
acontece com o0s cookies, em que os dados sao apresentados ao servidor com todos os pedidos. Em
acrescimo, 0S cookies permitem apenas armazenar uma pequena duantidade de dados

(aproximadamente 4KB), enquanto o armazenamento web permite armazenar até 5MB.



Armazenamento Web em HTML5

Existem dois tipos de armazenamento web:

Local storage — usa 0 objeto localStorage para armazenar dados

referentes a toda a pagina web de forma permanente. Disto isto, os dados
armazenados localmente estarao disponiveis no dia, semana ou ano

seguintes, a nao ser que sejam removidos.

Session storage — usa 0 objeto sessionStorage para armazenar dados
referentes a um Unico separador ou janela do navegador temporariamente.
Os dados sao eliminados guando terminada a sessao, por exemplo,

guando o utilizador fecha a janela ou separador.



</>

codedsp Armazenamento Web em HTML5

No que diz respeito a local storage, cada parcela de dados é recolhida num par
key/value. Key identifica o nome da informacao (ex., ‘nome proprio’), e value é a

Informacao inserida relacionada com a mesma key (ex., ‘Pedro’). Este codigo JS

eXpressa o seguinte:

e |ocalStorage.setltem (key, value) armazena o value associado a um key

e |ocalStorage.getltem (key) guarda o value associado a um key

Tambeém é possivel remover um item especifico do armazenamento ao passar 0 nome
do key para o método removeltem(), ex. localStorage.removeltem("first_name").


https://www.tutorialrepublic.com/codelab.php?topic=html5&file=local-storage

Armazenamento Web em HTML5

Contudo, se for intencao do web designer remover todo os dados armazenados, ele(a)
deve usar o metodo clear(), ex. localStorage.clear(). Este método elimina de uma soO vez
todos os pares key/value do localStorage, por isso deve ser usado com cuidado. Os

dados do armazenamento web nao poderao ser acedidos em navegadores diferentes.

Finalmente, o objeto sessionStorage € muito semelhante ao localStorage, com a

diferenca de que armazena os dados para apenas uma sessao. Este exemplo serve de

explicacao.


https://www.tutorialrepublic.com/codelab.php?topic=html5&file=session-storage

Application Cache em HTML5

Esta seccao sera sobre a criacao de aplicacoes offline com o elemento caching da

HTMLS.

E sabido que a maioria das aplicacbes web n&o funcionam se o web designer estiver
offline. No entanto, a HTML5 trouxe um mecanismo de Application Cache gue permite
ao navegador guardar automaticamente o ficheiro HTML, e outros recursos, para oS
exibir adequadamente na maquina local. Assim, o navegador pode aceder a pagina
web e aos seus recursos sem estabelecer ligacao a Internet.

E suportado pelos principais navegadores (Firefox, Chrome, Opera, Safari, e Internet

Explorer 10 e posteriores.



Application Cache em HTML5

Ha varias vantagens em usar esta funcao:

e Navegacao Offline — Os utilizadores podem usar a aplicacdo mesmo nao estando
online ou quando ocorrem interrupcoes inesperadas da ligacao a rede;

e Melhor desempenho — Os recursos de Cache carregam diretamente da maquina do
utilizador do servidor remoto para que a pagina carregue mais rapido e tenha melhor
desempenho;

e Reduzir solicitacao HTTP e carga do servidor — O navegador tera apenas de fazer
0 download de recursos atualizados/alterados do servidor remoto para reduzir o0s

pedidos HTTP e poupar banda larga, assim como diminuir a carga do servidor web.



Application Cache em HTML5

Os passos para armazenar ficheiros em cache de forma a usa-los

em modo offline sao 0s seguintes:

1° Passo — Criar um arquivo Cache Manifest. Este € um arquivo
especial de texto que informa os navegadores que ficheiro devem
armazenar (e nao armazenar), e gque ficheiros substituir. Inicia-se
sempre com as palavras CACHE MANIFEST (sempre em

maiusculas).
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podaiop Application Cache em HTML5

Example *+ Download

=

CACHE MANIFEST
# vl.e : 18-B8-2814

[l

CACHE:
# pages

LN P L

index.html

()|

B # styles & scripts
= css/theme.css

18 js/jquery.min. js
11 js/default.js

12
13 # images
14 ffavicon.ico

15 images/logo.png

16

17 METWORK :

18 login.php

19

28 FALLBACK:

21 f foffline.html




Application Cache em HTML5

Vamos agora explicar a codificacao da imagem do ultimo diapositivo.

Primeiro, € importante entender que os arquivos Manifest podem ter trés seccbes diferentes:
CACHE, NETWORK, e FALLBACK.

Os ficheiros listados na seccao CACHE: (ou logo depois da linha CACHE MANIFEST ) sao
armazenados em cache depois de ter sido feito o seu download pela primeira vez;

Os ficheiros listado na seccao NETWORK: sao recursos white-listed gue nunca sao
armazenados em cache e estdo apenas disponiveis online. O que significa que os utilizadores
nunca poderao aceder a pagina login.php offline;

A seccao FALLBACK: especifica paginas alternativas que o navegador deve usar caso a ligacao
ao servidor nao possa ser estabelecida. Cada entrada nesta seccao lista dois URLs — o primeiro
€ 0 recurso primario, o segundo é o recurso secundario (fallback). Por exemplo, no caso da figura
98, a pagina offline.html| sera exibida se o utilizador estiver offline. Além disso, ambos os URLSs
devem ter a mesma origem que o arquivo Manifest

Note-se que as linhas que comecam por ‘# (asterisco) SAo0 comentarios.



Application Cache em HTML5

2° Passo — Usar o arqguivo Cache Manifest. Depois de o criar, o0 web
designer deve fazer o upload do arquivo Cache Manifest para o servidor
web — certificando-se de gue o servidor esta configurado para servir 0S

arguivos Manifest com o tipo MIME text/cache-manifest.

Para fazer o arquivo funcionar, o web designer ira precisar de permitir o
Seu uso nas paginas web, para tal basta acrescentar o atributo manifest
ao elemento root <html>, como demonstrado na imagem do diapositivo

seguinte.



</>
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1 | <!DOCTYPE html>

. <html lang="en" manifest="example.appcache”>

E <head>»

il <titlexUsing the Application Cache</title>
</head>»
<body>

{fdey}
</html>

Se o utilizador estiver online, o resultado para este codigo sera o0 seguinte:

@ () soutblanksblocked (B




Web Workers em HTML5

Esta seccao sera sobre topicos JS, ja que ensinard como usar HTML5 Web Workers
para executar Codigo JS em segundo plano. Se experienciarem alguma dificuldade, os
formandos devem expor a situacao.

Se tentarmos executar de forma intensiva calculos pesados e morosos gque exijam
tarefas com JavaScript, provavelmente, as paginas web irao congelar impossibilitando
os utilizadores de fazer o que guer gue seja ate o trabalho estar terminado. Porqué?
Porgue o Codigo JS e sempre executado em segundo plano. Contudo, a HTML5 tem
uma nova tecnologia (‘web worker’) criada para desempenhar tarefas em segundo
plano para alem de outros user-interface scripts, sem afetar o desempenho da
pagina. Ao contrario do que acontece com as operac¢oes JS normais, o0 web worker nao
iInterrompe o utilizador e a pagina mantém-se responsiva porgue as tarefas estéo a ser

executadas em segundo plano.



</>
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Os web workers sao especialmente uteis para executar tarefas morosas. Assim, no
primeiro exemplo, uma simples tarefa JS que conta de O a 100 000 sera criada (0 nome

do ficheiro deve ser worker.js) da seguinte forma:

1 | var 1 = 8;

2 function countNumbers() {
if(i < 1eeeee) {

| i1 =1+ 1;

postMessage(l);

e

—_— B . — e e e o e e R [ — - - = = = = = _— e e - R ——
— p— P I
b e G e = - = — o ok

Il

I
LIk

I

I

I

setTimeout ("countNumbers(}", 588);
18 | }

11 countNumbers();




</>
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Agora que o arquivo web worker foi criado, € altura de colocar o web worker de
um documento HTML a executar o codigo dentro do ficheiro com o nome
"worker.js" em segundo plano, os resultados aparecerao gradualmente na
pagina. Note-se que o numero a direita crescerad sempre ate alcancar 100,000.

<!DOCTYPE html> 16
<html lang="en">»
<head> )
<meta charset="utf-8"»
<title»Using HTMLS Web Workers</title>
<script»
if(window.Worker) {
{/ Create a new web worker
var worker = new Worker("/examples/js/worker.js"};

{/ Fire onMessage event handler
worker.onmessage = function{event) {

document.getElementById( "result”).innerHTML = event.data;
]_ .

i ]
} else {
alert("Sorry, your browser do not support web worker.");

</script>
</head>»
<body>
<div id="result"»
¢!--Received messages will be inserted here--»
</div>
</body>»
</html>




Web Workers em HTML5

» EXxplicando agora o exemplo anterior, a declaracao var worker =
new Worker("worker.js"); cria um novo objeto web worker.
Quando o worker publica uma mensagem, desencadeia a resposta
onmessage (linha 14), que permite ao codigo receber mensagens

do web worker.

* O elemento event.data constitui a mensagem enviada pelo web
worker. Oficialmente, o codigo executado pelo worker € sempre
armazenado num arquivo JAvaScript a parte para prevenir o
programador da web de escrever codigo web worker que tenta usar
variantes globais ou abrir os elementos na pagina web diretamente.
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Tambéem € possivel parar um worker em execucao a meio de uma

operacao, seguindo este exemplo:

1 <IDOCTYPE himl:
2 <html lang="en"» T
s cheads . Web Worker Demo

4 <meta charset="utf-8"»
5 <title»Start/Stop Web Worker in HTML5</title>
5 <scripte
7 /1 Set up global variable
var worker;

| Start web worker || Stop web worker |

function startlorker() {
// Initialize web worker
worker = new Worker("/examples/js/worker.js");

14 // Run update function, when we get a message from worker
5 worker.onmessage = update;

// Tell worker to get started
worker.postMessage(“start");

}

function update(event) {
// Update the page with current message from worker
23 document.getElementById("result”).innerHTML = event.data;
24}
function stopliorker() {
// Stop the worker
worker.terminate();
29| }.
38 </script>
31 </head>




A funcao server-sent events da HTML5

Esta seccao focar-se-a no uso da funcao server-sent

events da HTML5 para estabelecer ligacoes

permanentes e unidirecionals entre uma pagina web e o

servidor.



A funcao server-sent events da HTML5

« [Esta caracteristica € uma forma inovadora das paginas web comunicarem com o servidor.
Contudo, existem algumas circunstancias nas quais as paginas necessitam de uma ligacao
de longa duracao ao servidor, por exemplo, cotacoes de bolsa em paginas de financas em
gue 0s precos se atualizam automaticamente ou game tickers(?) em execucao em varias
paginas de desporto

« Tais tarefas sao alcancaveis com a funcao server-sent events da HTMLD5, ja que esta
permite a uma pagina manter uma ligacao aberta a um servidor, de forma a que este possa
enviar uma nova resposta mecanica a qualgquer momento. Nesta fase, ndo é necessario
restabelecer a ligacao e executar novamente o0 mesmao script.

« Para um melhor entendimento do que fol mencionado em cima, crie um ficheiro PHP
denominado "server time.php" e escreva o seguinte script. Este ficheiro ira meramente
reportar a hora atual do reldgio do servidor em intervalos regulares:
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header({"Content-Type: text/event-stream”);
I r{"Cache-Control: no-cache™);

fcurrentTime = date("h:i:5", time()):;
echo "data: " . %currentTime . “"\nwn";
tlush();

NOTA: Um ficheiro PHP é um ficheiro de texto simples que contém codigo escrito em linguagem de programacao PHP. Como a
PHP é uma linguagem server-side (back-end), o codigo escrito € executado no servidor. De facto, o ficheiro PHP pode conter texto
simples, etiquetas HTML, ou codigo de acordo com a sintaxe PHP. A PHP é normalmente usada para desenvolver aplicacdes web
gue sao processadas por um mecanismo PHP no servidor.



A funcao server-sent events da HTML5

As duas primeiras linhas do script de PHP estabelecem dois cabecalhos cruciais. A primeira € o tipo de MIME de text/event-stream, que
€ necessario para um server-side event padrao. A segunda linha diz ao servidor para desligar o caching de forma a evitar que o resultado

do script seja armazenado em cache.

Todas as mensagens enviadas atraves de server-sent events da HTML5 devem comecar por data: seguido da mensagem de texto e da

sequéncia da nova linha de carateres (\n\n).

Por fim, a funcao flush() da PHP foi usada para assegurar que os dados sao enviados imediatamente em vez de serem enviados soO

guando o codigo PHP esta completo.

No gue diz respeito ao processamento de mensagens numa pagina web, o objeto EventSource é usado para receber mensagens
server-sent events. No exemplo em baixo, os formandos verao como um documento HTML recebe a hora atual reportada pelo servidor e
a exibe aos visitantes da pagina. Para um melhor entendimento, sera criado um documento HTML denominado por “demo_sse.htim”,

gue sera colocado na mesma lista de projeto onde esta o “server _time.php”.
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<IDOCTYPE html>

<html lang="en">»

<head:>

<title>Using Server-Sent Events«</title>»

<script»
window.onload = function() {
var source = new EventSource( " server_time.php™);
source.onmessage = ftunction(ewvent) {

document.getElementBEyId( " result™).innerHTML += "New time received

from web server: + event.data + "<br>";

s
¥s
</script>
</head>
<body >
<div id="result™>
<l--Server response will be inserted here-->»
</div>
</body>
</html>
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Neste subtopico, os formandos terdao uma percecao de como usar a funcao Geolocation da HTML5 para

detetar a localizacao do utilizador. Esta funcao permite ao programador descobrir as coordenadas

geogréficas (latitude e longitude) da localizacdo atual do visitante da pagina. E especialmente Gtil para

facu

tar uma melhor experiéncia de navegacao para o visitante, ja que € capaz de mostrar os resultados de

peso

uisa proximos da localizacao fisica do utilizador.

Receber informacéao sobre a localizacéo do visitante usando a APl Geolocation da HTML5 né&o é dificil. Esta

explora os tres métodos contidos no objeto navigator.geolocation — getCurrentPosition(), watchPosition() e

clearWatch().

Depois de o utilizador autorizar partilhar a sua localizacdo com o servidor (0o navegador nao partilhara a

local

Izacao do utilizador a nao ser gue este autorize), a funcao Geolocation deve ocorrer como

exemplificado na imagem que se segue.
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¢1DOCTYPE html> Your current position is (Latitude: 41.0070500, Longifude: -8.6270736)
¢html lang="en"» ”
Show Position |

<head> |
¢meta charset="utf-8"»
¢titleGet Visitor's Location Using HTMLS Geolocation</title»
¢scripty
function showPosition() {
if(navigator.geolocation) {
navigator.geolocation.getCurrentPosition(function{position) {
var positionInfo = "Your current position is (" + "Latitude: " +
position.coords.latitude + ", " + "Longitude: " + position.coords.longitude + ")";
document.getElementById("result”).innerHTML = positionInfo,

Rk
}else {
alert("Sorry, your browser does not support HTMLS geolocation.”);
}
!
{/scripts
¢/head>
<body>»

¢div id="result">
¢!--Position information will be inserted here--»
¢fdivy
<button type="button" onclick="showPosition();"»Show Position</button:
¢/body>
¢ /html>
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« Caso o utlizador nao queira partilhar a sua
localizacao com o navegador, o programador pode
colmatar com duas funcoes ao Iniciar a funcao
getCurrentLocation(). A primeira € usada caso a
tentativa de usar a Geolocation seja bem sucedida,
a0 passo que a segunda é usada caso a tentativa

falhe.
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< DOCTYPE html »
chtml lang="cm":
« hoad
oncta charsct="utf -8~
ctitlesHandlimg the Goolocaticom Errors and Aojoctions< ftitles
cscripts
ff St up global wariable
wair roswelt:

function shesPosition) |
FF Stoeec the cloment whore the page displays the reswlt
result = docunont . getElomwmentBy Id] “reswlt™)

fF IT goolocation is awailable, try to got the wisitor®s position
if{mavigator goolacation] |
mawigator. goalocation. gotCurrentPosition]sucoessCallback, crrarCal lback);
result  inmerHTML = "Gotting the position imformatiom. . J5;
T} el=sc {
alort] “Sorry, your browscr doos not support HTMLS goalocation. ™) ;
I3

L -
For

ff Define callback functicn for suococsstTul sttorpt

function successCallback{position) |

result . immerHTEL = “fYoowr curront positiconm is {° + “Latitude: ™ & position.coords. latitwedes + . + “Lomngitudc: + position.coords . lomgitude
%
|

Y pefine callbeack functice for failosd attomot
function crrorCallback{crraor} {

if{crror.code == 1) {
result . immerHTML = "vou've docided mot to share yowr position, bt it's DK We won™t ask you agaim. ©;
I} clsc if{crror.oode == 2} {
result  inmeerHTML = " The noteork is down o the positioning sorvice can't be rcached.
I} clsc if{crror.oode == 2) {
result  inneerHTML = " The attompt timcd oot before it could got the location data.™;
F clsc {
result  immeerHTML = “Soclocation fadlosd dee o unknocssn crroe. ™
I3
¥
i scripts
o o] =
o bodys
div id="rcsult"
wl Positiocn imformatiocon will B insertbosd here >
« fdiws
—burttan typo="button®™ ochclick="shoePaositicnl}; ">Sheoa Position: fbuttons
o oy s

o el s

F
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Ha varias funcoes interessantes a explorar com os dados fornecidos pela Geolocation, como por
exemplo, mostrar a localizacao do utilizador no Google Maps. mostra a
localizacao atual do leitor obtida através da latitude e longitude recolhidas pela funcao

Geolocation da HTMLS5. Ja mostra uma imagem estatica do Google Maps, com a

possibilidade de aproximar, afastar e arrastar, que demonstra a localizacao do utilizador.

Os exemplos anteriormente mencionados baselam-se no meétodo getCurrentPosition(). No
entanto, a funcao Geolocation tem outra tecnica — a watchPosition(), que permite seguir o
movimento do utilizador ao devolver a localizacao atualizada a medida que esta vai mudando. A
watchPosition() tem os mesmos parametros de input que getCurrentPosition(). Ainda assim, a
watchPosition() pode ativar a funcao success multiplas vezes — quando recebe informacéo
sobre a localizacao pela primeira vez e quando recebe atualizacOes de cada vez que deteta

uma nova localizacao, como sugere


https://www.tutorialrepublic.com/codelab.php?topic=html5&file=show-geolocation-on-google-map-image
https://www.tutorialrepublic.com/codelab.php?topic=html5&file=show-location-on-google-map
https://www.tutorialrepublic.com/codelab.php?topic=html5&file=get-current-geolocation-data

Drag e Drop em HTMLS

 Arrastar e largar (drag and drop) um elemento para outra localizacao

numa pagina web € um procedimento comum online.

A funcao drag and drop da HTML5 permite fazer a acao descrita em

cima com qualquer elemento.

é um simples exemplo que familiarizara os formandos com o
conceito. Apesar do codigo aparentar ser dificil de compreender, €

bastante simples e ldgico:


https://www.w3schools.com/html/tryit.asp?filename=tryhtml5_draganddrop

codedsp
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e Para capacitar um elemento de ser arrastado, o atributo draggable deve ser ‘true’:

<img draggable="true">

e Em seguida, deve ser especificado 0 que é suposto acontecer assim que o elemento for

arrastado. No exemplo em cima, o atributo ondragstart solicita a funcao (drag (event)), que

especifica que dados serao movidos. O processo dataTransfer.setData() estabelece o tipo

de informacao e valores dos dados movidos:

Functiondrag(ev){ev.dataTransfer.setData("text",ev.target.id);}

Neste exemplo, o tipo de informacao € “text”, e o valor a id do elemento a arrastar,

("drag1”).



</>

i Drag e Drop em HTML5

e O evento ondragover estipula onde pode ser largado o elemento movido. Por defeito,
data/elements nao podem ser largados em outros elementos. De forma a permitir largar o
elemento, o web designer deve prevenir o processamento predefinido ao solicitor a técnica
event.preventDefault() para o evento ondragover :

event.preventDefault()

e Assim que o elemento e largado, acontece um evento drop. No exemplo anterior, o atributo

ondrop solicita a funcao drop(event):

function drop(ev) {

ev.preventDefault();
var data=ev.datalransfer.getData("text”);
ev.target.appendChild{document.getElementById(data));




Drag e Drop em HTMLS

v A funcao preventDefault() € usada para impedir 0 processamento
dos dados predefinido do navegador (a predefinicao esta aberta
como um link ao largar);

v O programador obtém os dados movidos com a técnica
dataTransfer.getData(). Esta técnica devolve gqualguer informacao
gue tenha sido definida para o0 mesmo tipo na técnica setData();

v A informacéao arrastada é a id do element movido ("drag1")

v O programador também deve anexar o elemento arrastado ao

elemento que é largado.
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agep Vamos praticar!

Aceda ao link em baixo para praticar as competencias
adquiridas:

e https://www.etutorialspoint.com/index.php/exercise/htmi-
practice-exercises-with-solutions



https://www.etutorialspoint.com/index.php/exercise/html-practice-exercises-with-solutions
https://www.etutorialspoint.com/index.php/exercise/html-practice-exercises-with-solutions

</>
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